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Vous croisez un bucheron, il
abat la haie pour en
récupérer le bois, cela
défigure votre ecosystéme

Retournez la case évenement,
celle-ci ne pourra retrouver sa
forme initiale qu'avec
I'événement “Replantation”

Vous étes repéré par une buse,
un prédateur redoutable
vous devez fuir pour vous
mettre a I'abri.

Retournez directement a votre
case de départ

Une campagne de replantation a
été mise en place par la mairie,
de nouveaux arbres sont plantés

Si vous le souhaitez, échangez
une des cases mobiles du
plateau avec celle de votre
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Une campagne de replantation a
été mise en place par la mairie,
de nouveaux arbres sont plantés

Sivous le souhaitez, échangez
une des cases mobiles du
plateau avec celle de votre
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Cartes nourriture : coller au verso des cartes, les animaux avec leur alimentation attitré
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