Intitulé de votre activité : conte scientifique int. intra-inter personnel

Date : festival Temps de I'activité : Public : maternelle
approximativement 20min

Nombre de participant par animateur : 15/20 Lieu de réalisation : ?
enfants

Domaine de I'activité : intelligence intra-inter personnelle

Objectifs de l'activité :
e Aborder les émotions humaines et les relations avec les autres
e Rendre visuel des émotions pas évidentes quand on est petits
e Faire le pont entre les sciences dures et les sciences sociales

Déroulement de l'activité : introduire le personnage principal (pas d'émotions, ame vide) rencontre
avec le quokka qui est trés sociable (expérience du chou rouge : changement du bleue terne au
rose= ouverture au monde et a la curiosité,le monde plus en couleur ) il lui donne des gants et son
sourire

Rencontre avec I'abeille, sens du collectif et du vivre ensemble (expérience poivre fuyard: le
poivre= négativité qui est écartée par la gelée royale (liquide vaisselle) qui se trouve dans une
seringue dans la téte de I'abeille = sens du collectif et du vivre ensemble écarte la négativité. (La
gelée royale est le produit du travail collectif de toute une colonie d’abeille) I'abeille lui donne des
ailes (lui dit de ne pas aller voir le figuier tueur )

Rencontre avec le perroquet sociable mais trés sensible ayant besoin d’'un bon environnement
pour s’élever (expérience ballon: électricité statique avec des plumes rouge = lorsque le ballon est
suffisamment frotté il attire les plumes/ positivité . Il lui donne sa queue rouge (lui dit de ne pas aller
voir le figuier tueur)

Ensuite, rencontre avec le tarsier. Le tarsier est trés réservé et ne veut pas s'éterniser dans la
discussion mais si on prend le temps de le découvrir il s'ouvre a toi et devient tout mignon (
expérience maizena: quand on apprend pas a le connaitre il est durs et renfermé sur lui méme
mais quand on apprend a le connaitre tout doucement il s’ouvre a toi et (maizena devient moue). il
lui donne un masque de son visage (lui dit de ne pas aller voir le figuier tueur)

A la fin, il rencontre le figuier tueur qui en fait n’est pas méchant juste il se sert des autres arbres
pour produire de la nourriture qui est vitale pour I'écosystéme autour de lui ( expérience transfert
d’eau). lui donne des lianes en guise d’habits.

Matériel nécessaire ( soyez le plus précis Quantité
possible )

-6 peluches crocheter des animaux et le perso
principal

-masque tarsier crochet
-gants quokka crochet
-lianes crochet

-ailes abeilles crochet
-queue rouge perroquet
-scratch sourire du quokka
-1 chou rouge

-1 couteau

-1 bouilloire

- 1 arrivée d’eau

-cuillére

-3 récipient

-1 bouteille de citrons

- 1 bicarbonate




- 1 savon

-bouteille (avec le chou et 'eau dedans)
- 1 poivre

- 1 liquide vaisselle

- cure dents

- 1 paquet ballon baudruche

- 20 plume rouge

- maizena

- un récipient style tupperware

-perle en forme de coeur (si possible)
- 2 bocaux

- 4 paille

- décors (affiche en tissue)

Auto - évaluation :




