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							Cette page fournit une simple interface de navigation pour trouver des entités décrites par une propriété et une valeur nommée. D’autres interfaces de recherche disponibles comprennent la page recherche de propriété, et le constructeur de requêtes ask.

Recherche par propriété
Une liste de toutes les pages qui ont la propriété « Step Content » avec la valeur « '''Pour commencer, rassemble le matériel nécessaire à l'expérience :'''

*annexe “[https://www.wikidebrouillard.org/images/3/3a/A_quoi_servent_les_fleurs_-_Comment_leur_pollen_est-il_transport_Annexe_Fleurs_et_fruits.pdf Fleurs et fruits]”
*annexe “[https://www.wikidebrouillard.org/images/4/4d/A_quoi_servent_les_fleurs_-_Comment_leur_pollen_est-il_transport_Annexe_Coupe_de_fleur.pdf Coupe de fleur]”
*annexe “[https://www.wikidebrouillard.org/images/a/aa/A_quoi_servent_les_fleurs_-_Comment_leur_pollen_est-il_transport_Annexe_Cycle_de_vie_d_une_fleur.pdf Cycle de vie d'une fleur]”
*annexe "[https://www.wikidebrouillard.org/images/2/22/A_quoi_servent_les_fleurs_-_Comment_leur_pollen_est-il_transport_Annexe_Jardin_fleuri.jpg Jardin fleuri]”
*annexe “[https://www.wikidebrouillard.org/images/e/e8/A_quoi_servent_les_fleurs_-_Comment_leur_pollen_est-il_transport_Annexes_Plantes_fleurs.pdf Plantes à fleurs]”
*annexe "[https://www.wikidebrouillard.org/images/c/c0/A_quoi_servent_les_fleurs_-_Comment_leur_pollen_est-il_transport_Annexes_Plantes_fleurs_-_SOLUTION.pdf Plantes à fleurs - solution]"
*10 bouchons ou des confettis
*2 gobelets
*Papier
*Crayon

'''Si tu as, tu peux utiliser aussi :'''

*une pomme
*de vrais fleurs (avec pistil et étamines)
*une loupe ou une loupe binoculaire ». 
Puisqu’il n’y a que quelques résultats, les valeurs proches sont également affichées.
Affichage de 101 résultats à partir du n°1.
Voir (200 précédentes  |  200 suivantes) (20 | 50 | 100 | 250 | 500).

Propriété :  Valeur :  



Liste de résultats
	Enfants - écrans - quels usages dans la famille  + (L'animateur étale sur la table différentes … L'animateur étale sur la table différentes photos/images montrant des situations d'enfants et/ou de familles face aux écrans : 

- à la maison ou à l'école

- face à la télévision, aux smartphones, aux tablettes, aux consoles de jeux vidéos,  ...


Chaque participant choisit une ou plusieurs images de son choix, qui le font réagir. 


Tour à tour, les participants expliquent pourquoi ils ont choisi cette image et ce que cela leur évoque.si cette image et ce que cela leur évoque.)
	Electroaimant  + (Approcher la vis du trombone. Que se passe-t-il ?)
	Jardinière à fleurs en brique de jus  + (_ Avant toute chose, il est important de bien nettoyer la brique que à utiliser en la remplissant avec de l'eau et du savon.

_ Bien secouer la brique.)
	Disque de Newton  + (Avec la vrille (ou la vis), faire un premier trou dans le bouchon en liège.)
	Arc-en-ciel de chambre  + (
* Bassine remplie à moitié avec de l'eau
 … 
* Bassine remplie à moitié avec de l'eau
* Un miroir (tu vas mettre dans l'eau)
* Feuille de papier blanche



...Cette expérience nécessite une grande source lumineuse: soit le soleil, soit une lampe très lumineuse.




rce lumineuse: soit le soleil, soit une lampe très lumineuse.</div>
</div><br/>
)
	Aéroglisseur  + (La bobine de fil doit être percée en son c … La bobine de fil doit être percée en son centre. Vérifie qu'il n'y a pas de papier ou autre chose qui bouche le trou. 

A défaut d'une bobine, tu peux aussi utiliser un bouchon de liège que tu perceras de part et d'autre à l'aide d'une vrille assez grosse.

Tu peux également  utiliser une seringue suffisamment grosse pour que l'air passe avec un débit suffisant.r que l'air passe avec un débit suffisant.)
	Circuit parallèle et en série  + (''Le but est d'avoir les 2 LED qui se suiv … ''Le but est d'avoir les 2 LED qui se suivent : elles sont branchées en série''.

*Avec les fils électriques, relie la borne + de la pile à l'anode de la première LED (la patte la plus longue, la borne positive)
*Relie la cathode (la petite patte, la borne négative) à l'anode de la seconde LED
*Relie la cathode de la seconde LED à la borne - de la pile, comme sur ce schéma.

*Observe.
*Refais le même branchement avec tous les composants branchés en série dans le même circuit, et observe.en série dans le même circuit, et observe.)
	Scan 3D Party - Numériser le patrimoine de sa ville  + (La caméra Kinect est une caméra de reconna … La caméra Kinect est une caméra de reconnaissance de mouvements utilisée il y a maintenant quelques années avec la console de jeux vidéo Xbox 360. Avec un succès mitigé, la Kinect 360 trouva une seconde vie grâce aux makers et bidouilleurs.ieuses ayant détourné son l'utilisation initiale et utiliser ses propriétés de caméra infrarouge dans de tous nouveaux projets. La Kinect 360 est maintenant utilisée dans de nombreuses installations artistiques, numériques, scientifiques... et peux même être très facilement utilisable comme un scanner 3D. La caméra, suite à son échec, est très facilement trouvable en occasion sur internet et dans les boutique de reventes entre 10 ou 20€. Elle rivalise presque avec les scanner 3D d'entrée de gamme de plusieurs centaines d'euro (!).e gamme de plusieurs centaines d'euro (!).)
	Robot électro-mecanique  + (Cette plateforme filo-guidée est constitué … Cette plateforme filo-guidée est constituée par un plateau porté par 3 roues. Ses mouvements sont commandés à partir de deux inverseurs montés sur une planchette  (manette de commande).


Dans les 3 roues, il y a deux roues motrices et une roue libre

- les deux roues motrices sont indépendantes, mues par deux moto-réducteurs indépendants

- la roue libre est une roulette qui prend l'orientation imposée par les deux roues motrices (comme une roulette de caddy)


Comme les deux roues motrices sont indépendantes, on peut

- aller tout droit, en avant et en arrière

- tourner à droite ou à gauche autour d'une seule roue

- tourner à droite ou à gauche autour d'un centre situé entre les deux roues motrices


De cette façon, il est facile d'échapper à la plupart des obstacles. 

On peut qualifier cette plateforme d'agile.n peut qualifier cette plateforme d'agile.)
	Airzooka  + (Choisir son contenant)
	Sel qui danse  + (Coupe un morceau de film étirable et tend-le sur la partie ouverte du pot en verre.

Verse du sel sur le film tendu.)
	Fabriquer son beurre  + (
*Crème 30% matière grasse à température ambiante
*un petit pot en verre  avec couvercle
*un tamis ou une passoire
*Du sel (optionnel)
)
	Kaléidoscope  + (
* Découpe un disque de plastique transparent du diamètre du tube en carton, place-le dans le tube, puis dépose les perles dessus.
)
	Chromatographie et capillarité  + (
* Découpe le filtre à café

''Le but du d … 
* Découpe le filtre à café

''Le but du découpage est d'avoir une large et haute bande de papier filtre.  Nous proposons un exemple ici mais tu peux découper à ta façon.''




* Coupe en deux parties égales le filtre à café, dans le sens de la hauteur.
* Prends une des deux parties, et découpe les parties collées du filtre.
* Ouvre ensuite le pliage en deux et coupe au milieu sur le pli
* Dessine 3 gros points de couleurs différentes.



ine 3 gros points de couleurs différentes.

<br/>
)
	Ballon électrostatique - Ballon magique  + (Découper avec les ciseaux des petits morceaux de papier.)
	Moulage fidèle  + (Démoule doucement ton doigt. Retourne l'empreinte obtenue et place-la sur

la planchette. Avec le reste de pâte à modeler, ferme l'entrée du « tunnel » que cela a crée.)
	Pince avec arduino  + (
* Un des servomoteurs à la broche 9
)
	Fabrication d'une ruche en papier  + (Distribuer cette feuille sur papier épais à chaque enfant afin qu'il colorie l'abeille et y inscrive son nom.)
	Billet qui flambe  + (<div class="icon-instructions caution-icon">
<div class="icon-instructions-icon"><i class="fa fa-exclamation-triangle"></i></div>
<div class="icon-instructions-text">Attention, ne jamais manipuler le billet à la main !</div>
</div><br/>)
	Capteur de pression piloté par Arduino  + (1. Effectuer le câblage ci-dessous.)
	Grande Ourse : quelle illusion  + (Ensuite place-toi à différents endroits par rapport à ta maquette (au-dessus, sur le côté).

Regarde enfin à travers un tube en carton en te plaçant du côté de la Terre (représentée sur le modèle) afin d'observer le phénomène.

<br/>)
	Zootrope  + (Fais tourner la boîte en regardant à travers les fentes pour voir l’animation se créer.)
	1 œil + 1 œil = 1 image!  + (Ferme un œil et balade ton doigt devant jusqu'à ne plus le voir d'un côté et de l'autre.

Dessine sur une feuille le champ de vision de cet œil.

Recommence exactement pareil pour l'autre œil, sans changer de place.)
	Volcans par milliers  + (Insère le tube de dentifrice dans le trou et et appuies doucement sur celui-ci. 

Qu’observes-tu ? 


Enlève l'excédent de dentifrice et recommence avec le gel douche. 

Qu'observes-tu ?)
	Caviar de ketchup  + (ketchup

agar-agar

eau

huile végétal

casserole

verre

écumoire

saladier

entonnoir)
	Shield PetitBot  + (Les Wemos sont généralement livrés avec des connecteurs supplémentaires, nous allons souder les plus longs sur le shield PetitBot)
	Voiture à réaction  + (<br/>'''Liste du matériel (photo 1)' … 
'''Liste du matériel (photo 1)'''- une planchette d'aggloméré marine (pour supporter l'humidité)

- 4 roues de poussette de diamètre 12 cm (magasin de bricolage)

- de gros dominos d'électricien et 4 gros clous de charpentier qui servent d'axe aux roues.

- une bouteille en plastique d'eau gazeuse qui résiste bien à la pression

- 2 valves de bicyclette récupérées sur de vieilles chambres à air. L'une se fixe sur le bouchon de la bouteille et fonctionne en valve normale. L'autre est démontée et se réduit à un tube qui sert de réacteur. Elle est vissée sur l'arrière de la bouteille.

- une baguette chinoise qui sert à boucher le réacteur le temps de comprimer l'air dans la bouteille avec une pompe de vélo

Tout ce matériel se devine facilement sur les photos:




'''Fabrication et montage de la voiture (photos 2 à 3)'''

Il suffit de reproduire ce qui est montré sur les photos ci-contre. Si nécessaire, en fonction du matériel utilisé, n'hésitez pas à faire quelques adaptations. Il n'y a rien de critique. 


Observez cependant le mur supportant la bouteille réacteur. Il comporte une petite échancrure centrale réalisé avec une lime ronde. Notez les deux pointes à l'arrière qui serviront à centrer et maintenir en place la tuyère du réacteur. Finalement, grâce à ces deux guides, les élastiques sont suffisants pour maintenir la bouteille en place.



br/><span></span><span></span><span></span><span></span><span></span>)
	Test du boudin de terre  + (Malaxez votre terre pour faire une boule:

Si elle colle fortement sans trop salir les doigts, elle est probablement riche en argile et en limon fin.)
	Ballon en lévitation  + (=== '''La manipulation''' ===
* Gonfler (pas trop !) et fermer le ballon de baudruche.)
	Faire de la pâte squichy  + (- Mélangez à l'aide d'un fouet un verre (e … - Mélangez à l'aide d'un fouet un verre (environ 25 cl) d'eau, un verre de farine, un quart d'un verre de sel,  9 cuillères à soupe de jus de citron ainsi qu'une cuillère à soupe d'huile et du colorant alimentaire, le tout dans une casserole de taille moyenne


- Cuire à feu moyen tout en continuant de mélanger. Le mélange doit s'épaissir et former des grumeaux.


- Continuez à cuire et mélanger jusqu'à ce que le mélange forme une boule au centre de la casserole.


- Dès que la boule est formée, la poser sur une surface légèrement farinée. Attention à ne pas se brûler !


- Laissez la pâte refroidir, puis vous pouvez pétrir la pâte en fonction de vos besoins. 


- C'est prêt! fonction de vos besoins. 


- C'est prêt!)
	Questions-réponses sur les insectes pollinisateurs  + (Je mesure environ 2 cm. Je possède un abdo … Je mesure environ 2 cm. Je possède un abdomen brun et mon corps est recouvert de poils. Je ne suis pas agressif à moins que ma maison ne soit en danger. Je ne peux piquer qu'une seule fois car mon dard fait presque partie intégrante de mon ventre. Ma piqûre est douloureuse car du venin est injecté. est douloureuse car du venin est injecté.)
	Lampe a lave, sans lampe  + (Mets du bicarbonate de sodium dans le fond du premier bocal (environ 1 cuillère à soupe).<br/>)
	Fort Boyard Jeu des bâtonnets avec Arduino  + (=== '''Le montage''' ===
Il suffit de faire le montage sur la plaque Labdec comme ci-dessous (cliquer sur la photo pour avoir le schéma en entier))
	Papertoy avec Arduino pour du Fun  + (On monte la tête du paperToy en y intégrant les leds pour les yeux)
	Fusée à eau  + (Se munir de :

* 2 grandes bouteilles en plastique de sodas (1,5 L)
* Un bouchon de liège
* Une pompe à vélo
* Un embout gonfleur
* Un cône de chantier ou un bidon d'eau de 5L dont on a découpera le goulot
* Un cutter
* Du ruban adhésif
* De l'eau)
	Couleur du métal chauffé  + (Munis-toi de :

* 2 fils de fers de 20 cm  … Munis-toi de :

* 2 fils de fers de 20 cm environ
* 1 bougie
* 1 pince coupante
* 1 briquet (ou tout objet permettant d'allumer la bougie)



Attention ! Utilise la pince et le briquet en présence d'un adulte !



n ! Utilise la pince et le briquet en présence d'un adulte !</div>
</div><br/>)
	Comment séparer les billes  + (Munissez vous de deux bouteilles identiques. De préférence lisses. 

D'un rouleau de scotch 

De 2 Billes 

Et d'un cutter 

<br/>)
	Cuillère cloche  + (Noue la ficelle autour de la cuillère, de façon à avoir environ un mètre de longueur de chaque côté du nœud.)
	Bateau savon  +
	Moteur électrique à balais  + ('''La partie tournante ou rotor'''

Cette  … '''La partie tournante ou rotor'''

Cette partie est constituée par un électro-aimant bobiné sur un clou en fer doux.

Les deux extrémités du fil émaillé sont reliées chacune à une demi-coquille conductrice. Ces deux demi-coquilles constituent le collecteur qui assure le passage du courant dans la bobine pendant la rotation du rotor.

L'électro-aimant est fixé perpendiculairement à l'axe de rotation constitué par une paille pour boissons. Aux extrémités de la paille sont fixés deux petits axes métalliques.


'''La partie fixe ou stator'''

Cette partie est celle qui supporte

-  le rotor

- les deux aimants.

- les deux balais qui frottent sur les collecteurs

A la base, il y a une planchette sur laquelle sont fixés des dominos d'électricien.

Deux dominos supportent les deux aimants. Deux autres encore supportent les paliers qui permettent la rotation du rotor. Enfin, deux derniers supportent les balais constitués par deux fils conducteurs élastiques.


Chacun des deux balais est relié aux bornes d'une pile 4,5 V par deux fils de cuivre. Notre moteur est prêt à fonctionner.


otre moteur est prêt à fonctionner.

<br/>)
	Il fait tout noir dans l'espace  + (A partir des observations des expériences précédentes, essaie de répondre à cette question : 


Pourquoi l'espace apparaît noir sur les photos prise par les spationautes alors qu'on le voit bleu la journée ?)
	Rouleau magique  + (Pas d'électronique et pas de piles !... ma … Pas d'électronique et pas de piles !... mais un bon vieil accumulateur d'énergie mécanique...


Cet accumulateur d'énergie se réduit à un simple élastique de bonne section, comme on peut le voir après démontage des deux flasques qui ferment le tube aux extrémités.


Un coup d’œil à l'intérieur du cylindre nous montre les 3 arrêts aux deux extrémités qui empêchent les flasques de rentrer à l'intérieur, maintenant l'élastique tendu.


L'élastique est accroché aux deux flasques à l'aide de crochets ouverts qui permettent le décrochage de l'élastique.


Mais... si le système se réduisait à celà, aucun espoir de voir le cylindre revenir vers nous.... Il manquerait en effet un élément essentiel: le balourd constitué par une tige métallique maintenue à une petite distance de l'élastique par un support en bois...e de l'élastique par un support en bois...)
	Super Copt'AIR  + (
* Percer un trou au centre, du bouchon et … 
* Percer un trou au centre, du bouchon et du dessous de la bouteille.
* Découper la valve de la chambre à air en gardant une collerette qui sera utile.
* Placer la valve dans le bouchon en faisant dépasser la tétine à l'extérieur.
* Mettre de la patafix pour que le bouchon soit hermétique.
=> La valve sera l'entrée d'air.
* Découper un un criterium (Fig 1).
rée d'air.
* Découper un un criterium (Fig 1).
)
	Eruption volcanique  + (
*1 '''petite''' bouteille plastique ou un … 
*1 '''petite''' bouteille plastique ou un petit verre shooter (l'important est que le goulot soit étroit et le récipient petit) 1 feuille de papier à dessin avec largeur égale ou dépassant 3 fois la hauteur de la bouteille
*1 compas et un crayon gris pour tracer ton cercle
*1 règle pour tracer un trait droit
*Du ruban adhésif et une paire de ciseaux
*1 planche à découper ou 1 plaque de four ou 1 plateau pour éviter les débordements
*1 petit récipient et une cuillère à soupe pour faire ton mélange
*du vinaigre
*du bicarbonate
*du liquide vaisselle

Facultatif : 

*de la peinture pour décorer ton volcan
*du colorant pour colorer l'éruption
*un entonnoir

Pour aller plus loin :

*2 petits pots en verre (pot à yaourt par exemple)
*2 récipients plus grands que les petits pots en verre
*Un verre doseur
*Farine
tits pots en verre
*Un verre doseur
*Farine
)
	Oeuf qui ramollit  + (Tu peux déjà voir quelque chose se passer dans le verre. On voit des petites bulles qui se forment sur la coquille de l’œuf !)
	Pupille mobile  + (Place-toi dans un endroit assez sombre ou  … Place-toi dans un endroit assez sombre ou fais l'obscurité dans la pièce où tu réalises l'expérience.


Regarde ton œil dans un miroir et note la taille de ta pupille (c’est le trou noir qui est placé au centre de ton iris, qui est quant à lui la partie colorée de ton œil).


Place maintenant la lampe de poche de façon à ce qu’elle éclaire directement ton œil. à ce qu’elle éclaire directement ton œil.)
	Un verre d'atmosphère  + (Place toi dans une pièce obscure ou ferme les volets de la pièce dans laquelle tu fais l'expérience.)
	Objet qui réapparaît  + (Place une pièce (ou un petit objet) dans un bac opaque. Recule jusqu'à ne plus voir l'objet dans le bac.)
	Bougie contre CO2  + (Placer la bougie au centre du bocal puis allumer là. La bougie ne doit pas dépasser du bocal.)
	Kazou végétal  + (Placer le morceau de plastique fin sur une … Placer le morceau de plastique fin sur une des extrémités et ligaturer avec un élastique. Veiller à ce que la membrane soit un peu détendue, sinon aucun son ne sera produit lorsque vous jouerez de votre instrument. 

Cela fonctionne aussi avec du papier à cigarette.nctionne aussi avec du papier à cigarette.)
	Aile ne manque pas d'air  + (- Plier la feuille en deux dans le sens de la longueur en laissant un demi centimètre de décalage entre les deux bords de la feuille.)
	Loupe maison  + (- Pose la coupelle en plastique obtenue su … - Pose la coupelle en plastique obtenue sur une surface que tu souhaites observer ou au-dessus d'un petit objet.

- Verse doucement un peu d'eau dans le fond de la coupelle.


Que se passe-t-il ?

Si on regarde un livre à travers, on ne voit pas la différence :

Mais si l’on verse un peu d’eau au fond, les caractères se trouvent grossis (attention, c’est comme une vraie loupe, il ne faut pas la coller au papier mais prendre un peu de hauteur) au papier mais prendre un peu de hauteur))
	Pourquoi les fusées sont-elles pointues  + (1- Poser un morceau de carton rectangulaire (environ de la taille d'une feuille A4) sur une table.

2- Découper une feuille pour qu'elle soit un peu plus petite que le carton. (par exemple en la coupant en deux)


<br/>)
	Fabrication d'un composteur  + (
*Pot de fleurs avec un trou ou une poubelle où il faudra percer un trou au fond (choisir la grandeur selon les besoins)
*2 soucoupes (ou deux plats à tarte) : un pour le dessous et un qui servira de couvercle
*Terre ou terreau
*Une perceuse
)
	Dessine sur ta fenêtre.  + (Pour cette activité, il te faudra : 

- de la gouache

- du liquide vaisselle

- des pots (autant que de couleurs que tu veux réaliser)

- un pinceau



<br/>)
	La biodégradation  + (Pour cette expérience tu auras besoin de v … Pour cette expérience tu auras besoin de verres : autant de verres que de choses à dégrader, ici 4.

Des choses à dégrader :  nous avons ici un trognon de pomme, une feuille d'arbre, un bout de carton et un bout de plastique, si tu le souhaites tu peux y ajouter ce que tu veux, exemple : peau d'orange, verre, porcelaine, herbes, légumes et fruits de tout genre.

Et pour finir, il te faut de la terre végétale : du terreau ou de la terre de jardin.ale : du terreau ou de la terre de jardin.)
	Manège à farine  + (Pour cette expérience, tu auras besoin : 

* 1 saladier en verre
* De l'eau froide
* 1 bougie chauffe plat
* 3 petits pots en verre de même hauteur
* 1 pincée de farine <br/>

<br/>)
	Tache aveugle  + (Pour cette expérience il te faudra :

* un … Pour cette expérience il te faudra :

* une feuille de papier A4 ou équivalent, du brouillon fera parfaitement l'affaire ;
* deux feutres de couleurs différentes (dans l'exemple qui suit j'ai utilisé le rouge et le vert, mais tu peux choisir d'autres couleurs)., mais tu peux choisir d'autres couleurs).)
	Stylo élastique  + (Pour cette expérience il te faut :

* un stylo, ou crayon, feutre, ou encore tout objet allongé et léger de taille équivalente.)
	Équilibriste  + (Pour cette manip tu as besoin de :

*1 Bouchon de liège
*2 Pics à brochette
*1 Cure-dent
*2 Pinces à linge)
	Le jeu de Nim  + (Pour commencer, il te faut de quoi faire 21 bâtonnets, cela peut être par exemple des allumettes ou des pics à brochette.

<br/>)
	Découvrir les habitants du sol  + ('''<u>Pour commencer, rassemble le m … '''Pour commencer, rassemble le matériel nécessaire à l'expérience :''' 

*Papier (5 feuilles blanches A4)
*une paire de ciseaux
*16 post-it (ou une feuille A4 pliée en 5)
*stylos

*[https://www.wikidebrouillard.org/images/c/c2/D_couvrir_les_habitants_du_sol_annexe-planche-habitant-du-sol.pdf Annexe “Planches habitants du sol”]
*[https://www.wikidebrouillard.org/images/1/16/D_couvrir_les_habitants_du_sol_annexe-plateau-de-jeu.pdf Annexe “Plateau de jeu”]
*[https://www.wikidebrouillard.org/images/3/3a/D_couvrir_les_habitants_du_sol_annexe-aide-aux-questions.docx.pdf Annexe “Aide aux questions”]
*[https://www.wikidebrouillard.org/images/b/b7/D_couvrir_les_habitants_du_sol_annexe-tableau-taille-des-habitants-du-sol.pdf Annexe “Tableau - taille des habitants du sol”]
*[https://www.wikidebrouillard.org/images/6/6d/D_couvrir_les_habitants_du_sol_annexe-tableau_taille_des_habitants_du_sol_reponses2.pdf Annexe “Tableau - réponses”]


'''Si tu as, tu peux utiliser aussi :'''

*1 imprimante couleur (facultatif) utiliser aussi :'''</u>

*1 imprimante couleur (facultatif))
	Biodiversité - Diversité des espèces et des milieux  + (Pour commencer, rassemble le matériel néce … Pour commencer, rassemble le matériel nécessaire à l'expérience : 

*des feuilles A4
*des crayons de couleurs/feutres jaune, vert, bleu
*des ciseaux
*annexe “[https://www.wikidebrouillard.org/images/6/61/Biodiversit_-_Diversit_des_esp_ces_et_des_milieux_Vignettes_esp_ces.pdf Vignettes espèces]”
*annexe “[https://www.wikidebrouillard.org/images/9/9c/Biodiversit_-_Diversit_des_esp_ces_et_des_milieux_Poster_des_milieux.pdf Poster des milieux]”
*annexe “[https://www.wikidebrouillard.org/images/b/b8/Biodiversit_-_Diversit_des_esp_ces_et_des_milieux_R_ponse_-_milieux_et_esp_ces.pdf Réponse - milieux et espèces]”
*annexe “[https://www.wikidebrouillard.org/images/8/84/Biodiversit_-_Diversit_des_esp_ces_et_des_milieux_Carte_du_monde.pdf Poster carte du monde]”

Si tu as, tu peux utiliser aussi :

1 imprimante couleur (facultatif)aussi :

1 imprimante couleur (facultatif))
	Biodiversité - Diversité des individus  + (Pour commencer, rassemble le matériel néce … Pour commencer, rassemble le matériel nécessaire à l'expérience : 

*des crayons
*une feuille de papier
*annexe "[https://www.wikidebrouillard.org/images/2/20/Biodiversit_-_Diversit_des_individus_Questionnaire_qu_est-ce_qui_te_rend_unique.pdf Questionnaire : qu'est-ce qui te rend unique]"

Si tu as, tu peux utiliser aussi :

*1 imprimante (facultatif)utiliser aussi</u> :

*1 imprimante (facultatif))
	Fleur de papier capillaire  + (pour commencer, rassemble le matériel nécessaire à l'expérience

- du papier

- des ciseaux

- un stylo

- une assiette

- de l'eau

<br/>)
	Fabriquer un planeur  + (Pour fabriquer un planeur il te faut :

-  … Pour fabriquer un planeur il te faut :

- Un pique à brochette

- Un bouchon de liège

- Une plaque de carton ondulé fin (environ 40cm par 40cm)

- Un crayon gris pour tracer les différentes parties du planeur

- Une paire de ciseaux 




Attention aux doigts lors du découpage



instructions-text">Attention aux doigts lors du découpage</div>
</div><br/>)
	La sécurité de l'utilisation des outils  + (° Pour mettre en place une animation avec  … ° Pour mettre en place une animation avec des outils, il est important de travailler la mise en place.

Il est bien de mettre un draps blanc ou juste de délimité une zone avec des craie au sol pour pouvoir déposé les outils.

On peut utiliser des rubalises ou de la ficelle pour délimité une zone.

Ou alors faire un panneau avec les marques des outils.

° Toujours se mettre dos au mur pour pouvoir observer ce qu'il se passe face a nous.ir observer ce qu'il se passe face a nous.)
	Ballon electrostatique  + (Pour réaliser l'expérience il te faut :

- Un ballon de baudruche

- Un feuille de papier

- Une paire de ciseaux)
	Verre à l'envers  + (Pour réaliser l'expérience, il te faut réunir : 

* un bocal en verre ou un verre
* de l'eau
* une feuille cartonné)
	Créer un dé à l'aide d'arduino  + (Pour réaliser le dé, il faut monter le circuit. Le schéma du circuit est à reproduire, en faisant attention au sens des LEDs et des bonnes sorties de l'arduino.)
	Dr P'tit Deb  + (Prendre 2 fils, les dénuder des 2 côtés. Puis scotcher un fil sur le pôle (+) et un autre sur le pôle (-).)
	Expansion de l'univers  + (Prends un ballon. 

Dessine dessus des étoiles. Repère bien l'emplacement des étoiles les unes par rapport aux autres.)
	Ballon à réaction  + (Préparation du matériel :

- une paille

- un ballon de baudruche

- une pince à linge

- 5 mètres de ficelle

- du ruban adhésif)
	Mini-serre de fenêtre  + (Rassemble le matériel et choisi les graine … Rassemble le matériel et choisi les graines que tu vas observer.

Ici, j'ai pris ce que j'avais sous la main : 

- des lentilles corail

- des graines de lin

- des pépins de citron

- des pois cassés

Assure-toi que les graines sont bien sèches au début de l'expérience.sont bien sèches au début de l'expérience.)
	Dessine-moi un sapin  + (Recommencer l'expérience en laissant plus  … Recommencer l'expérience en laissant plus de temps pour dessiner un sapin. Vous pouvez aussi laisser la possibilité d'utiliser plusieurs feutres. 

'''Le dessin proposé est-il le même ?'''  

''Remarque : si les dessins proposés se ressemblent tous, lancer une discussion pour savoir s'ils ont déjà vus des sapins dans d'autres contextes.'' vus des sapins dans d'autres contextes.'')
	Continent plastique  + (Remplis la bassine d'eau, presque jusqu'en haut. 

La bassine représentera l’océan dans notre expérience.


Ensuite, verse l'ensemble des morceaux de plastique dans l'eau.)
	Sang monte à la tête  + (- Remplis la bouteille d'eau, ferme-la et regarde.


Qu'observe-tu ? Que se passe-t-il si tu appuies sur ta bouteille ?)
	Hélipapier  + (
*Replie le bout central sur environ pour y fixer un trombone.
*Place-toi en hauteur et laisse tomber l'hélicoptère.
)
	Drôle d'air dans mes poumons  + (Reprendre le dispositif de l'expérience "[[Poumon en bocal]]"

Tirer la membrane. '''Jusqu’où le ballon se gonfle-t-il ?''')
	Faire flotter de la pâte à modeler  + (Tu as réussi à faire flotter la pâte à modeler. Penses-tu qu'elle pourrait supporter du poids et flotter quand même ? 

Tu peux mettre des petits objets lourds (comme des billes par exemple) pour voir si la pâte à modeler flotte malgré le poids.)
	Kinetic door by dream team  + (réflexion sur le sujet donné:  confectionner un prototype d'une kinetic door. recherche d'un  style de porte et d'un certain style. recherche des matériaux et d'un budget nécessaire.)
	Mini station météo (qualité de l'air)  + (La station fonctionne au moyen d'une batterie 18650 que l'on installe sur un support.


Connecter la sortie 5 Volts de ce support à la borne 5V de la carte Heltech sur la Breadboard.


Remarque : on peut également utiliser d'autres batteries)
	Ballon percé  + (Il te suffit de souffler dans ton ballon et de le gonfler... un peu mais pas trop! Il faut que ton ballon ne soit pas sous tension.)
	Jeu du robot  + (Sur un carton ou une feuille de papier, dessiner un quadrillage constitué de carrés identiques.

Ici, nous avons choisi de faire un plateau de 20 cm x 20 cm. Le plateau est découpé en 25 cases. Chaque case fait 4 cm de côté.)
	Carillon électrostatique  + (• Taille des encoches dans un socle de pol … • Taille des encoches dans un socle de polystyrène, puis y enfonce les deux carrés face à face (les surfaces couvertes d'aluminium doivent être face à face).

• Recouvre la boule de papier aluminium en mettant une des extrémités du fil sous celui-ci, avec un peu de colle, pour pouvoir ensuite la suspendre à une paille dans laquelle a été taillée une encoche. Plante ensuite la paille dans le socle restant.

• Dispose la boule suspendue entre les deux plaques, sans qu'elle ne les touche.


laques, sans qu'elle ne les touche.

<br/>)
	Capteur de particules  + (Téléchargez le fichier [https://cloud.debrouillonet.org/s/TQR2Ad43267ZFcK Captobox.m5b] et téléversez le sur le site (CUSTOM (Beta)>open *m5b file) puis sélectionnez le fichier précedement téléchargé)
	Moteur simple  + (Tiens la pile verticalement.

Approche la pointe du clou ( ou vis) du pôle moins de la pile et soulève le doucement.

Comme l'aimant magnétise le clou, celui-ci est attiré et doit pouvoir rester accroché à la pile.)
	La fonte des glaces  + (A ton avis, quel verre débordera en premier ? Celui rempli de 3 glaçons, ou l'autre ? 

Attends que tous les glaçons aient complètement fondu pour avoir la réponse.)
	SMARS - Adpatation du Motor Shield d'Adafruit  + (tout d'abord il te faut 5 câbles dupont de couleurs différente si possible, ensuite brancher sur chaque broches de la carte HC-05.


Il te faudra couper ces câbles en laissant environ 4-5 cm de longueur. 

<br/>)
	Couleurs d'un feutre noir  + (Trace un cercle au feutre noir autour du t … Trace un cercle au feutre noir autour du trou central sur le disque de papier-filtre.

Enfile ton rouleau de papier absorbant dans le trou du disque.

Pose le disque de papier-filtre sur le verre de façon à ce que l'extrémité du papier absorbant la plus éloignée du papier-filtre trempe dans l'eau. 

Que se passe-t-il ?e trempe dans l'eau. 

Que se passe-t-il ?)
	Timbales  + (- Une boite de conserve vide et propre

-  … - Une boite de conserve vide et propre

- Des gants de protection bien épais pour ne pas te couper avec les bords de la conserve

- Un ouvre-boîte




Attention si tu forces trop tu peux déraper !





- Un morceau de sac plastique ou un ballon de baudruche

- Une paire de ciseaux pour découper le sac

- Un elastique si tu utilise le sac plastique


aire de ciseaux pour découper le sac

- Un elastique si tu utilise le sac plastique

<br/>)
	Lumière : Fontaine lumineuse  + (Une bouteille en plastique vide

Une bassine ou un saladier

Un laser

De l'eau

Une bouteille de colorant vide ou un tuyaux)
	Vitesse des planètes  + (
* une ficelle pas trop large
* une gomme
* une paire de ciseaux
)
	Réaliser des flocons de neige  + (Une fois que vous avez finit le découpage, vous pouvez déplier en faisant attention à ne pas déchirer le papier)
	Paille à son  + (
*une paille en plastique
*une paire de ciseaux
)
	Exprimez votre créativité grâce au stop motion  + (Utilisez le matériel de votre choix, en vo … Utilisez le matériel de votre choix, en vous inspirant si vous le souhaitez de la liste proposée dans l'étape 1.

Créez ou non une histoire.

Préparez le décors et les personnages que vous utiliserez pour l'animation.


La seule limite est votre créativité!n.


La seule limite est votre créativité!)
	L'oeuf qui flotte  + (Verse de l'eau dans le bocal (jusqu'à au moins 5-6 cm de haut) puis met ton œuf dans le bocal. Que remarques tu ?)
	Liquide qui change de couleur  + (
*Verse du jus de chou rouge dans chaque p … 
*Verse du jus de chou rouge dans chaque pot (jusqu’à la moitié de la hauteur environ).
*Mets de côté un pot qui servira de témoin (c’est à dire qu'on ajoutera rien de plus dans ce pot, il nous servira à comparer les changements de couleurs).
*Verse chaque produit à tester dans un pot différent puis agite ou mélange avec une cuillère propre.
*Que remarques-tu ? Peux-tu classer tes verres par couleur ? Quel point commun y a-t-il entre les produits qui rendent le jus bleu ? Et quel point commun trouves-tu entre ceux qui rendent le jus rose ?
*Compare la couleur du mélange avec celles de la gamme étalon de jus de chou rouge (photo à gauche).
alon de jus de chou rouge (photo à gauche).
)
	Ballon dans une bouteille  + (Verse de l’eau dans le [http://wikidebrouillard.org/index.php/Ballon_de_baudruche ballon de baudruche] jusqu’à ce qu'il atteigne la taille d'un œuf. Noue l'embouchure.)
	Conducteur ou isolant  + (·        Un [http://www.wikidebrouillard.o … ·        Un [http://www.wikidebrouillard.org/index.php/Trombone trombone]

·        Une [http://www.wikidebrouillard.org/index.php/Pile pile]

·        3 fils électriques

·        Une règle

·        Un [http://www.wikidebrouillard.org/index.php/Bouchon bouchon]

·        Du [http://www.wikidebrouillard.org/index.php/Ruban_adhésif ruban adhésif]

·        Une pièce de monnaie

·        Un [http://www.wikidebrouillard.org/index.php/Verre verre]

·        Une ampouledex.php/Verre verre]

·        Une ampoule)

	A quoi servent les fleurs  + ('''Pour commencer, rassemble le matériel n … '''Pour commencer, rassemble le matériel nécessaire à l'expérience :'''

*annexe “[https://www.wikidebrouillard.org/images/3/3a/A_quoi_servent_les_fleurs_-_Comment_leur_pollen_est-il_transport_Annexe_Fleurs_et_fruits.pdf Fleurs et fruits]”
*annexe “[https://www.wikidebrouillard.org/images/4/4d/A_quoi_servent_les_fleurs_-_Comment_leur_pollen_est-il_transport_Annexe_Coupe_de_fleur.pdf Coupe de fleur]”
*annexe “[https://www.wikidebrouillard.org/images/a/aa/A_quoi_servent_les_fleurs_-_Comment_leur_pollen_est-il_transport_Annexe_Cycle_de_vie_d_une_fleur.pdf Cycle de vie d'une fleur]”
*annexe "[https://www.wikidebrouillard.org/images/2/22/A_quoi_servent_les_fleurs_-_Comment_leur_pollen_est-il_transport_Annexe_Jardin_fleuri.jpg Jardin fleuri]”
*annexe “[https://www.wikidebrouillard.org/images/e/e8/A_quoi_servent_les_fleurs_-_Comment_leur_pollen_est-il_transport_Annexes_Plantes_fleurs.pdf Plantes à fleurs]”
*annexe "[https://www.wikidebrouillard.org/images/c/c0/A_quoi_servent_les_fleurs_-_Comment_leur_pollen_est-il_transport_Annexes_Plantes_fleurs_-_SOLUTION.pdf Plantes à fleurs - solution]"
*10 bouchons ou des confettis
*2 gobelets
*Papier
*Crayon

'''Si tu as, tu peux utiliser aussi :'''

*une pomme
*de vrais fleurs (avec pistil et étamines)
*une loupe ou une loupe binoculairemines)
*une loupe ou une loupe binoculaire)

	Marteau en règle !  + (
# Pour créer la base de mesure de l'angle … 
# Pour créer la base de mesure de l'angle : 

Il faut découper un cercle de diamètre 19 cm sur la feuille de carton, puis couper ce cercle en deux et en garder la moitié. Sur la feuille de papier A4 en format paysage, tracer une ligne horizontale de 19 cm avec le feutre noir à environ un tiers du bas de la feuille. Tracer ensuite avec le feutre les différents angles (compris entre 20° et 50°) en partant de chaque extrémité de la ligne, comme indiqué sur le schéma ci-dessous.

Dans le carton, découper un rectangle de la même largeur que le petit côté du pavé et de longueur 20 cm. Coller la feuille de mesure des angles sur la moitié de ce rectangle, comme pour faire une sorte de panneau. Clouer le demi-cercle sur une des surfaces carrées du pavé, puis clouer l'ensemble feuille rectangle sur une des surfaces rectangulaires du pavé, pour faire en sorte que le diamètre du demi-cercle se retrouve contre la ligne tracée sur la feuille A4 (cf. vidéo).

# Pour mesurer l'angle de chute :

Jeter du sable sur le demi cercle et regarder l'angle maximal du tas obtenu.

# Pour créer des formes :

* Jeter rapidement beaucoup de sable sur la surface carrée du pavé pour obtenir une pyramide carrée.
* Jeter rapidement beaucoup de sable sur la surface rectangulaire du pavé pour obtenir une pyramide à base rectangulaire.
* Jeter rapidement beaucoup de sable sur le prisme triangulaire pour obtenir un tétraèdre.
* Jeter rapidement beaucoup de sable sur le cylindre plein pour obtenir un cône.



cylindre plein pour obtenir un cône.

<br/>
)
	PATADUINO  + (''' Brancher les différents composants sur … ''' Brancher les différents composants sur la carte Arduino'''
* Le haut-parleur : un fil sur la sortie 13 et un sur la sortie GND
* 3 fils pour le piano
* Un fil sur l'entrée 5V branché à une extrémité de la pâte à modeler
* Un fil sur l'entrée GND branché à l'autre extrémité de la pâte à modeler
* Un fil sur l'entrée AO avec de la pâte à modeler conductrice à l'extrémité. C'est cette extrémité que l'on pourra déplacer le long de la pâte à modeler pour faire varier le son.

* Étaler la pâte à modeler (Squichy circuit=résistance variable) pour fabriquer le piano.
* Téléverser le programme (sketch) dans l'Arduino.
* À vous de modifier le son, en déplaçant le morceau de pâte à modeler servant de "baguettceau de pâte à modeler servant de "baguett)
	Boulette rebelle  + (
* Déchirer un morceau de papier pour en f … 
* Déchirer un morceau de papier pour en faire une boulette qui puisse entrer dans le goulot de la bouteille.
* Coucher la bouteille sur une surface plane.
* Placer la boulette dans le goulot de la bouteille.
* Essayer de faire entrer la boulette dans la bouteille. Attention, pas le droit de toucher la [http://ancien.wikidebrouillard.org/index.php?title=Bouteille bouteille], ni la [http://ancien.wikidebrouillard.org/index.php?title=Boulette&action=edit&redlink=1 boulette] !
=Boulette&action=edit&redlink=1 boulette] !
)
	Avion de paille  + (
*Coupe dans le papier une bande de 1,5 cm … 
*Coupe dans le papier une bande de 1,5 cm x 9 cm, et une bande de 2 cm x 12 cm.
*Forme deux anneaux avec les bandes.
*Fixe-les aux extrémités de la paille à l'aide du ruban adhésif (la paille passe dans les anneaux).
*Mets un trombone à l'extrémité de la paille du côté de l'anneau le plus petit.
a paille du côté de l'anneau le plus petit.
)
	Lumière en réflexion  + (On envoie un faisceau de lumière sur diffé … On envoie un faisceau de lumière sur différents matériaux et on compare leur comportement vis à vis de la lumière (absorption, réflexion,  transmission)

exemple réflexion à la surface du lac en première image

exemple de Réflexion sur un immeuble de l'[https://fr.wikipedia.org/wiki/Avenue_Paulista Avenue Paulista], São Paulo en deuxième imagenue Paulista], São Paulo en deuxième image)
	Courants d'air, une vision floue  + (On place une source de chaleur (pour la démonstration c'est un radiateur) en-dessous d'une fenêtre.)
	Colonne d'eau en l'air  + (On remplit une bouteille d'eau que l'on po … On remplit une bouteille d'eau que l'on pose sur la table. - Ensuite on prend la boite hermétique, que l'on perce a plusieurs endroits en dessous et un trou de même diamètre au centre du couvercle. - On prend une autre bouteille assez large pour pouvoir y mettre la boite hermétique ( de façon a ce qu'elle dépasse légèrement ). - On verse le contenu de la bouteille d'eau dans la boite hermétique, jusqu'à ras bord. puis on ferme le bouchon.usqu'à ras bord. puis on ferme le bouchon.)
	Nichoir à oiseaux en bouteille  + (Pour effectuer cette activité, tu auras be … Pour effectuer cette activité, tu auras besoin de:

_1 paire de ciseaux

_ 1 cutter 

_ 1 bouteille en plastique

_ De la colle liquide ou un pistolet à colle

_ Du coton

_ De quoi décorer le nichoir (scotch coloré, colle à paillettes, décorations, fleurs....)


'''/!\ Attention avec les ciseaux et le cutter, utilise-les avec tes parents !''' cutter, utilise-les avec tes parents !''')
	Déplacements de l'air  + (Pour réaliser l'expérience on remplit les  … Pour réaliser l'expérience on remplit les deux verres: l'un en glaçons et l'autre en eau bouillante.

-On lève les deux mains dans l'air puis on les passe lentement l'une au-dessus du verre d'eau chaude et l'autre main au-dessus du verre de glaçons.

-On fait la même chose que précédemment mais cette fois-ci on place les mains en-dessous des verres de glaçons et d'eau chaude.ous des verres de glaçons et d'eau chaude.)
	Céleri qui a soif  + (Tout d'abord, on remplit à moitié un verre … Tout d'abord, on remplit à moitié un verre avec de l'encre mélangée avec de l'eau (il faut qu'il y ait une quantité assez importante d'encre pour que l'expérience fonctionne). Ensuite il faut rafraichir la branche de céleri en coupant une partie de son pied (il faut enlever approximativement entre 4 et 5cm). Ensuite on trempe la branche de céleri rafraichie dans le verre contenant de l'encre. Il ne reste plus qu'à attendre quelques heures...este plus qu'à attendre quelques heures...)
	Hackitivity Kit - Hackasaurus  + ([https://www.wikidebrouillard.org/images/7 … [https://www.wikidebrouillard.org/images/7/75/Hackitivity_Kit_-_Hackasaurus_Hacktivity_Kit-FR.pdf Téléchargez.]


Ce kit d'hacktivité permet à chacun d'organiser facilement sa propre session de bidouille, où bon lui semble. Ce kit, créé à partir d’ateliers pilotes organisés par Hive Learning Network à New-York et à Chicago, regorge d'informations et de ressources qui facilitent l'organisation d'événements ou de cours en rapport avec la conception Web.


Cette brochure est composée de cinq étapes qui vous guideront dans la mise en place et l'organisation d'une session de bidouille en ayant recours à la suite d'outils Hackasaurus. Chaque étape fera un point sur les éléments à prendre en compte lors de la préparation de vos activités de conception Web. Tout y est inclus, des meilleures techniques pour faire connaître l’événement aux moyens d’évaluer les progrès des participants. Vous y trouverez également un exemple de plan de cours. Pour que votre session soit la plus pédagogique possible, aidez-vous de la section « Ressources » : elle contient des documents imprimables, comme un formulaire d'inscription pour les bénévoles ou un pense-bête sur les lunettes à rayons X.


Description issue du livret, sous licence CC-By-Sa.


Cette traduction a été coordonnée par [http://www.gobanclub.net/ Caroline Comacle, traductrice indépendante] intervenante professionnelle au sein du [http://formations.univ-brest.fr/fiche/FR_RNE_0290346U_PROG7754/FR_RNE_0290346U_PROG8293/presentation Master Rédacteur/Traducteur de l’UBO].


ter Rédacteur/Traducteur de l’UBO].

<br/>)
	Premiers pas avec Arduino  + (<div class="annotatedImageDiv" typeof=" … [image: Image Carte.png]


Les cartes Arduino sont des microcontrôleurs, des sortes de mini-ordinateurs capable de mémoriser des informations, de les traiter de la manière qu’on le souhaite avec un programme et de recevoir et d’envoyer des signaux électriques. Ces deux dernières possibilités sont réalisables grâce aux broches de l’Arduino (aussi appelée pin), pour l’instant nous nous intéressons seulement à celles numérotées de 0 à 13, entourées en rouge sur l'image. 

La carte est alimentée en électricité par les prises sur le côté gauche.té gauche.)
	Code Minimal Réseau - (1) Connecter le Wemos D1 mini à internet en wifi  + (<nowiki>Cette première étape permet  … Cette première étape permet à un Wemos D1 mini (ou autre carte compatible Arduino avec puce Wi-Fi) de se connecter au Wi-Fi dans un environnement connu, et qui ne change pas ; C'est-à-dire que l'on à accès à une borne Wi-Fi, on connait son mot de passe - aka "clé de sécurité réseau", et a priori la carte va rester dans cet environnement.


Ces bibliothèques sont pré-chargées dans l'environnement Arduino, il n'est pas nécessaire d'aller les chercher dans le gestionnaire de bibliothèques.





	
	
	Connexion Wi-Fi de base




	Avant le Setup
	Importation de la bibliothèque
	#include  // Pour le Wemos D1 Mini, ou ...
#include                        // ... Pour l'ESP32




	Création de l’objet
	




	Dans le Setup
	Démarrage de la connexion
	WiFi.begin(SSID, SecKey) ; // Où SSID est le nom du point d'accès Wi-Fi, et SecKey son mot de passe




	Test de la connexion
	if (WiFi.Status() == WL_CONNECTED) { (...) }




	Récupération de l'adresse IP
	WiFi.localIP() ;




	Dans le Loop
	Utilisation
	Le test de la connexion, et la récupération de l'adresse IP peuvent aussi être utilisés dans le loop().





Pour connaître toutes les autres possibilités de ces bibliothèques, voir leurs références, respectivement [https://github.com/esp8266/Arduino/tree/master/libraries/ESP8266WiFi ici] (D1 Mini) et [https://github.com/espressif/arduino-esp32/tree/master/libraries/WiFi ici] (ESP32).

 1 /* =========================================================================================================
 2  * 
 3  *                         CODE MINIMAL RESEAU - ETAPE 1 : connexion basique au Wi-Fi
 4  * 
 5  * ---------------------------------------------------------------------------------------------------------
 6  * Les petits Débrouillards - décembre 2022 - CC-By-Sa http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
 7  * ========================================================================================================= */
 8 
 9 // Bibliothèques WiFi : UNE SEULE EST NECESSAIRE, choisir celle correspondant à votre matériel. 
10 // ATTENTION AUX MAJUSCULES & MINUSCULES ! Sinon d'autres bibliothèques, plus ou moins valides, seraient utilisées.
11 
12 #include           // A utiliser pour le D1 Mini 
13 //#include                // A utiliser pour l'ESP32
14 
15 // Définition du point d'accès Wi-Fi et de son mot de passe ("clé de sécurité")
16 // A REMPLACER PAR LES VERITABLES VALEURS CORRESPONDANT A VOTRE EMPLACEMENT
17         
18 const char* mySSID   = "MA_BOX_INTERNET";
19 const char* mySecKey = "MA_CLE_DE_SECURITE";
20 
21 /* --------------------------------------------------------------------------------------------------------
22  *  SETUP : Initialisation
23  *  -------------------------------------------------------------------------------------------------------- */
24 void setup() {
25 
26     // Initialisation de la liaison série, affichage 1er message
27 
28     Serial.begin(115200);
29     delay(100) ;
30     Serial.println(); 
31     Serial.println("----------------------------------") ;
32     Serial.println("Exemple de connexion Wi-Fi basique") ;
33     Serial.println("----------------------------------") ;
34 
35     // Démarrage de la tentative de connexion, avec le nom du point d'accès Wi-Fi et son mot de passe
36 
37     WiFi.begin(mySSID, mySecKey) ;
38 
39     // Attente de la connexion pendant 10 secondes (20 x 500 ms)
40 
41     Serial.print("Connexion à "); Serial.print(mySSID) ; Serial.print(" ") ;
42     int tryNumber = 1 ;
43     while (WiFi.status() != WL_CONNECTED)
44     {
45         delay(500);
46         Serial.print(".");
47         if (++tryNumber > 20) {
48             Serial.println() ; Serial.println("Pas de connexion, abandon") ;
49             return ;
50         }
51     } 
52 
53     // La connexion a réussi ! On affiche l'adresse IP obtenue.
54     
55     Serial.println(); Serial.print("Connecté ! Adresse IP : ");
56     Serial.println(WiFi.localIP());
57     
58 }
59 
60 /* --------------------------------------------------------------------------------------------------------------
61  *  LOOP : fonction appelée régulièrement par le système
62  *  ------------------------------------------------------------------------------------------------------------- */
63 void loop() { 
64   /* On ne fait rien de particulier sur cet exemple */
65 }


n class="p">{</span> <br /><span class="lineno">64 </span>  <span class="cm">/* On ne fait rien de particulier sur cet exemple */</span><br /><span class="lineno">65 </span><span class="p">}</span><br /></pre></div></nowiki>)
	Importer des bibliothèques dans l'interface Arduino  + (<nowiki>Il arrive parfois d'un copié … Il arrive parfois d'un copié collé de code pioché sur le web et inséré dans l'interface de développement Arduino que ce dernier "coince" à la compilation.



Le message sera alors si il manque une bibliothèque :sketch_sep04b:3:10: fatal error: ma_bibliotheque.h: No such file or directory
 #include 
          ^~~~~~~~~~~~~~~~~~~
compilation terminated.
exit status 1
ma_bibliotheque.h: No such file or directory


Le message "fatal error: ma_bibliotheque.h: No such file or directory" apparaît,  pas de panique, cela veut dire que le logiciel Arduino ne trouve pas la bibliothèque dans son répertoire "libraries" , nous allons donc l'importer !;/span><br /></pre></div>Le message "fatal error: ma_bibliotheque.h: No such file or directory" apparaît,  pas de panique, cela veut dire que le logiciel Arduino ne trouve pas la bibliothèque dans son répertoire "libraries" , nous allons donc l'importer !</nowiki>)
	Configurez le réseau Wifi sur un ESP  + (<nowiki>Le mode client est utilisé p … Le mode client est utilisé pour connecter l'ESP à une box, un téléphone en partage de connexion ou un autre ESP en mode point d'accès.


Il permet aussi d'accéder à internet et donc au WEB, utile pour envoyer des données à des services tiers ou pour afficher des données provenant du Web.



Rien de plus compliqué que précédemment, voici la ligne à insérer dans le setup :void setup(){
  WiFi.begin("SSID de la box", "mot de passe de la box");
}


une fois connecté au réseau de la box ou du téléphone en partage de connexion, l'ESP va se voir attribué une adresse IP, il est donc très facile de "perdre" l'esp dans le réseau.


En général, plusieurs solutions s'offrent à nous pour connaitre son adresse IP (écran, création d'un réseau point d'accès avec l'adresse IP, adresse ip en morse avec la led), mais la plus commune est d'utiliser le terminal ou la console pour connaitre l'adresse IP de notre ESP.



Donc voici void setup()
{
  Serial.begin(115200); // initialisation de la connexion serie (terminal)
  WiFi.begin("SSID de la box", "mot de passe de la box");

  Serial.print("Connection en cours");
  while (WiFi.status() != WL_CONNECTED) // tant que l'esp n'est pas connecté au réseau on attends
  {
    delay(500);
    Serial.print(".");
  }
  Serial.println();
  Serial.print("Connecté, adresse IP : ");
  Serial.println(WiFi.localIP()); // affichage de l'adresse IP
}


">print</span><span class="p">(</span><span class="s">"Connecté, adresse IP : "</span><span class="p">);</span><br />  <span class="nf">Serial</span><span class="p">.</span><span class="nf">println</span><span class="p">(</span><span class="nf">WiFi</span><span class="p">.</span><span class="nf">localIP</span><span class="p">());</span> <span class="c1">// affichage de l'adresse IP</span><br /><span class="p">}</span><br /></pre></div></nowiki>)
	Code Minimal Réseau - (3) Mon D1 Mini récupère des données sur Internet (Json)  + (
*'''Episode 4 :''' [https://www.wikidebrouillard.org/wiki/Code_Minimal_R%C3%A9seau_-_(4)_Mes_Wemos_D1_Mini_discutent_sur_Internet_avec_MQTT Mon Wemos D1 mini discute sur Internet avec MQTT.]
)
	Communication entre ESP  + (<nowiki>Pour récupérer l'adresse mac … Pour récupérer l'adresse mac de ton microcontrôleur exécute cette commande dans la console :

import network ; import ubinascii ; 
ubinascii.hexlify(network.WLAN().config('mac'),':').decode()


L'adresse mac sera affichée entre guillemets.

Tu peux aussi utiliser le bloc '''Récupérer l'adresse MAC'''.an><span class="p">()</span><br /></pre></div>L'adresse mac sera affichée entre guillemets.<br /><br />Tu peux aussi utiliser le bloc '''Récupérer l'adresse MAC'''.</nowiki>)
	Créer une Interface Web pour ESP32  + (Une fois votre code téléversé dans l'esp, connectez vous en Wifi au réseau "mon interface web" et entrez le mot de passe "mot de passe".


Rendez-vous dans votre navigateur préféré et entrez l'adresse suivante http://192.168.4.1


Admirez !)
	Code Minimal Réseau - (2) Héberger un site web sur mon Wemos D1 mini  + (<nowiki>Une première possibilité d'u … Une première possibilité d'utilisation du Wi-Fi sur nos cartes, est d'y définir un mini-serveur web , qui nous permettra d'afficher voire de modifier,  depuis n'importe quel navigateur,  des données gérées par la carte - et par conséquent de récupérer la valeur de  capteurs (température, ...) ou gérer des actionneurs (moteurs, leds, ...).


On peut trouver quelques exemples d'applications de ce type, réalisée par des Petits Débrouillards, en particulier le [https://github.com/julienrat/petitbot Petit Bot], petit robot commandable, ou encore [https://www.wikidebrouillard.org/wiki/Commander_un_D1_mini_avec_une_interface_web Commander un D1 mini avec une interface web], permettant d'animer des leds, de gérer un moteur, et de récupérer des données du D1 mini sur une interface web.







	
	
	Site web




	Avant le Setup
	Importation de la bibliothèque
	#include      // Pour le D1 Mini, ou ...

#include     // ... pour l'ESP32




	Création du serveur web (sur le port 80)
	ESP8266WebServer myWeb(80);           // Pour le D1 Mini , ou ...

// WebServer myWeb(80) ;              // ... pour l'ESP32




	Dans le Setup
	Déclaration de la fonction qui s'occupera
de la génération de la page web
	myWeb.on ( "/", runPage01 );




	Démarrage du serveur web
	myWeb.begin();




	Dans le Loop
	Traitement des requêtes web
	myWeb.handleClient();



'''Code Minimal 4a : affichage d'un paramètre de la carte.'''


La page web hébergée sur notre carte doit être codée en HTML. La page peut être assez évoluée, intégrer du code javascript, être formatée en mode CSS, etc ... Dans l'exemple "minimal" ci-dessous, on se contente d'une page HTML basique.

''Une fois le code téléversé sur votre carte, pour voir le résultat, connectez-vous (avec un ordinateur ou un mobile) sur le point d'accès "AP_PetitDeb" (mot de passe "PSWD1234"), puis lancez votre navigateur préféré et tapez 192.168.4.1.''

[image: Ecran-Etape-4A]







  1 /* =========================================================================================================
  2  * 
  3  *                              CODE MINIMAL RESEAU - ETAPE 4 : site WEB
  4  *          
  5  *              CAS A : Page HTML Basique, consultation d'une variable de la carte
  6  *          
  7  * ---------------------------------------------------------------------------------------------------------
  8  * Les petits Débrouillards - décembre 2022 - CC-By-Sa http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
  9  * ========================================================================================================= */
 10 
 11 // Bibliothèques WiFi et WebServer: ATTENTION, choisir celles correspondant à votre matériel. 
 12 // ATTENTION AUX MAJUSCULES & MINUSCULES ! Sinon d'autres bibliothèques, plus ou moins valides, seraient utilisées.
 13 
 14 #include                 // A utiliser pour le D1 Mini 
 15 #include            // A utiliser pour le D1 Mini
 16 //#include                      // A utiliser pour l'ESP32
 17 //#include                 // A utiliser pour l'ESP32
 18 
 19 const char* mySSID = "AP_PetitDeb" ;    // On va utiliser le mode "Access Point" pour cet exemple
 20 const char* mySecKey = "PSWD1234" ;
 21 
 22 // Déclaration de notre serveur web interne. 
 23 
 24 ESP8266WebServer myWeb(80);           // A utiliser pour le D1 Mini 
 25 // WebServer myWeb(80) ;              // A utiliser pour l'ESP32
 26 
 27 /* --------------------------------------------------------------------------------------------------------
 28  *  webPage01 : formattage HTML de la page web. 
 29  *  - En fait cette fonction doit rendre une chaîne (String) contenant l'intégralité du code HTML qui sera
 30  *    envoyé au navigateur de l'utilisateur.
 31  *  - On peut y insérer des informations de la carte, comme ici par exemple, le nom du Point d'accès (mySSID). 
 32  *    Dans une véritable application, ça pourrait être la valeur d'un capteur de température.
 33  * - Pour pouvoir débugger facilement le code HTML/Javascript sur un browser (par exemple Firefox / Outils 
 34  *   supplémentaires / Outils de développement Web), il est préférable d'indenter le code à l'intérieur de la chaîne
 35  *   de caractère, et de mettre des sauts de ligne ("\n") à la fin de chaque ligne de code HTML. 
 36  *  -------------------------------------------------------------------------------------------------------- */
 37 String webPage01() {
 38   
 39     String p;
 40     p =  "










\n" ;
 41     p += "\n" ;
 42     p += "    


\"12\">\n" ;
 43     p += "    Bonjour, je suis " + String(mySSID) + "...\n" ;          // C'est ici qu'on place l'information SSID.
 44     p += "    
... très heureux de te rencontrer !\n" ;
 45     p += "    \n" ;
 46     p += "\n" ;
 47     return p;
 48   
 49 }
 50 
 51 /* --------------------------------------------------------------------------------------------------------
 52  *  runPage01 : gestion de la page web
 53  *  -------------------------------------------------------------------------------------------------------- */
 54 void runPage01() {
 55 
 56     // Affichage de la page Web.
 57     myWeb.send ( 200, "text/html", webPage01() ); 
 58 }
 59 
 60 /* --------------------------------------------------------------------------------------------------------
 61  *  SETUP : Initialisation
 62  *  -------------------------------------------------------------------------------------------------------- */
 63 void setup() {
 64 
 65     // Initialisation de la liaison série, affichage 1er message
 66 
 67     Serial.begin(115200);
 68     delay(100) ;
 69     Serial.println(); 
 70     Serial.println("----------------------") ;
 71     Serial.println("Exemple de serveur WEB") ;
 72     Serial.println("----------------------") ;
 73 
 74     // Déclaration du mode "Point d'Accès". On s'arrête là si échec.
 75 
 76     Serial.println("Déclaration Mode AP, SSID \"" + String(mySSID) + "\"") ;
 77     if (!WiFi.softAP(mySSID,mySecKey)) {
 78         Serial.println("Mode AP KO ... :-(") ;
 79         return ;
 80     }
 81 
 82     // Affichage de l'adresse IP principale du Point d'Accès.
 83 
 84     Serial.print("Mode AP OK, IP Address : ") ;
 85     Serial.println(WiFi.softAPIP()) ;
 86 
 87     // Définition des points d'entrée du serveur Web (un seul ici), et démarrage du serveur.
 88   
 89     myWeb.on ( "/", runPage01 );
 90     myWeb.begin();
 91     
 92 }
 93 
 94 /* --------------------------------------------------------------------------------------------------------------
 95  *  LOOP : fonction appelée régulièrement par le système
 96  *  ------------------------------------------------------------------------------------------------------------- */
 97 void loop() { 
 98   
 99     // Traitement des requêtes web.
100     myWeb.handleClient(); 
101       
102 }

;<span class="lineno"> 95 </span><span class="cm"> *  LOOP : fonction appelée régulièrement par le système</span><br /><span class="lineno"> 96 </span><span class="cm"> *  ------------------------------------------------------------------------------------------------------------- */</span><br /><span class="lineno"> 97 </span><span class="kr">void</span> <span class="nb">loop</span><span class="p">()</span> <span class="p">{</span> <br /><span class="lineno"> 98 </span>  <br /><span class="lineno"> 99 </span>    <span class="c1">// Traitement des requêtes web.</span><br /><span class="lineno">100 </span>    <span class="n">myWeb</span><span class="p">.</span><span class="n">handleClient</span><span class="p">();</span> <br /><span class="lineno">101 </span>      <br /><span class="lineno">102 </span><span class="p">}</span><br /></pre></div><br/></nowiki>)	Les fibres textiles  + (Pour animer cette activités, nous pouvons  … Pour animer cette activités, nous pouvons placer les différentes fiches sur une table face au participant-e-s.

Puis nous leur demandons de regarder sur les étiquettes de leurs vêtements afin d'identifier la provenance des différentes fibres qui les composent.

Pour terminer nous discutons de la place majeure qu'occupent les matières synthétiques dans nos vêtements ainsi que des différents impacts écologiques que peuvent avoir ces fibres sur l'environnement.vent avoir ces fibres sur l'environnement.)
	Pataduino 2  + ('''-Tout d'abord rassemblez tout votre matériel'''

'''-Puis, roulez''' '''un long boudin''' '''de pâte à modeler (environ 30cm) ET une petite boule''')
	Les besoins des végétaux  + ('''<u>Pour commencer, rassemble le matériel nécessaire à l'expérience :</u>'''

- 3 Pélargoniums ou Géranium

- du scotch

- du papier 

- de l'eau

- une bouteille en plastique de 50 cL

- un compas

- une paire de ciseaux)
	Capillarité dans le céleri  + ('''<u>Pour commencer, rassemble le m … '''Pour commencer, rassemble le matériel nécessaire à l'expérience :'''

- un verre

- une planche à découper

- un couteau

- de l’eau

- du colorant alimentaire de couleur vive (rouge, bleu ou vert) ou de l’encre rouge ou bleu foncé 

- une branche de céleri avec des feuilles

- 2 sacs en plastique transparents

- 2 élastiques


'''Si tu as, tu peux utiliser aussi :'''

- 2 verres

- de l’argile en poudre

- du sel

- du papier essuie-toutverres

- de l’argile en poudre

- du sel

- du papier essuie-tout)
	Plantes au secours du sol et des dunes  + (- Incline légèrement les trois barquettes  … - Incline légèrement les trois barquettes au-dessus d’une bassine. 

- Arrose-les (à l’identique) avec la bouteille en plastique percée : pour cela, fais couler l’eau doucement pendant 40 secondes sur toute la surface.''' Que remarques-tu ?'''


'''La terre reste-t-elle à sa place ? Y a-t-il autant de terre qui reste dans les trois barquettes ? Dans quel barquette les modifications observées sont-elles les plus rapides ?'''observées sont-elles les plus rapides ?''')
	MBot le robot  + ('''Associer les étiquettes au schéma''' 

 … '''Associer les étiquettes au schéma''' 

Cette étape vous permet d'acquérir de nouveaux vocabulaires, de comprendre le fonctionnement des différents composants et de se familiariser avec votre robot👍.

Cela permet également de visualiser la prochaine étape : l'assemblage du robot mBot.chaine étape : l'assemblage du robot mBot.)
	Construis ta ville - Jeu de rôle  + (<br/><div class="icon-instruction … 



Le MJ a toujours le pouvoir d’intervenir pour influencer le cours du jeu en fonction de l’avancement, de l’âge, du nombre des participant.e.s et de la dynamique de groupe. Il peut s’agir par exemple d’ajouter, modifier, déplacer ou détruire un bâtiment ou de créer un événement.





1. Donner un ticket de construction (à ajouter à ceux déjà possédés s’il y en a). Possibilité de le donner au public ou de l’afficher sur le panneau.


2. Rappel des missions et de l’avancement si nécessaire.


3. Mission annexe :

Tour 2 (uniquement) : Une carte mission annexe est dévoilée et fixée sur le panneau d’affichage avec des étoiles vides à côté. Certaines étoiles peuvent déjà être gagnées.

Nouvelle mission annexe si la précédente est terminée.


'''4. Temps de débat et vote''' sur la prochaine action à mettre en place (5-10’). Un joueur est amené à tirer au sort une carte "modes de scrutin".




Au cours des débats, le MJ peut proposer un mode de scrutin ou de débat, ou bien ouvrir un temps pour décider collectivement des modes de scrutin et débat à utiliser.






Le MJ peut apporter une définition (voir le lexique pour des suggestions) ou faire des propositions sur le type de bâtiments à construire (donner des exemples).






Point de vigilance : que tous les joueurs soient inclus / qu’un.e des joueur.se.s ne se retrouve pas seul.e contre le reste du groupe (que ce soit lié à son rôle ou à sa personne).





5. Ajouter, supprimer ou déplacer des bâtiments à l’issue de ce débat.

Noter le résultat du débat et les actions entreprises sur la feuille d’avancement.

Retirer les tickets de construction consommés.


6. Ajouter ou retirer des étoiles aux missions principale et annexe selon les actions entreprises ou ajouter des gommettes vertes sur les habitations qui ont désormais accès à une source d’approvisionnement dans le cas de la mission “proximité”.


7. Missions terminées :

Si une mission annexe est terminée, donner un ticket de construction.

Si la mission principale est terminée, fin du jeu.s habitations qui ont désormais accès à une source d’approvisionnement dans le cas de la mission “proximité”.


7. Missions terminées :

Si une mission annexe est terminée, donner un ticket de construction.

Si la mission principale est terminée, fin du jeu.)
	Construis ta ville - Missions secrètes  + ('''Installation'''

Présentation du jeu :  … '''Installation'''

Présentation du jeu : “Nous allons jouer à un jeu qui s’appelle “construis ta ville”. Vous allez avoir des missions à remplir et prendre collectivement des décisions pour remplir ces missions et construire votre ville ensemble.”

'''Construction spontanée'''

Dans un premier temps, les participants sont invités à poser une habitation chacun librement sur le plateau, hormis dans l'eau. Ils peuvent être prévenus que les berges sont dangereuses pour une construction, même si ça n'a a priori pas d'incidence sur le jeu.

“Commençons tout de suite par construire des bases pour votre ville. Chacun.e va pouvoir placer deux maisons (ou lieux d’habitation) où il.elle le souhaite sur la carte.”

Ensuite, chacun.e peut construire, étiqueter et placer le bâtiment de son choix.

“Dans une ville, c’est important d’avoir un lieu d’habitation, mais il y a aussi beaucoup d’autres choses. Chacun.e va pouvoir placer un bâtiment de son choix où il.elle le souhaite dans la ville.”

L’installation doit être faite de façon à ce que tout le monde aie une bonne visibilité de ce qui a été placé.

'''Distribution des cartes missions secrètes'''

Chaque joueur dispose d'une carte mission secrète.oueur dispose d'une carte mission secrète.)
	Construis ta ville - Bac à sable  + (<div class="icon-instructions idea-icon … 


Ce type de partie repose beaucoup sur le MJ, les éléments de ville qu'il ou elle veut mettre en avant (alimentation, énergie, éducation...) et les événements inventés pour alimenter la discussion.




La partie type "bac à sable" repose sur un récit raconté par les joueurs et/ou le MJ sur le développement d'une ville.

Elle peut être soutenue par les cartes personnages, employées alors comme de nouveaux venus en ville avec leurs goûts et leurs activités, ou avec les cartes missions, utilisées comme sources d'inspiration.


La partie n'a pas de fin définie.


issions, utilisées comme sources d'inspiration.


La partie n'a pas de fin définie.

<br/>)
	D1-Pong  + (Nous avons construit une boite en carton,  … Nous avons construit une boite en carton, en prenant en compte la longueur du ruban de led pour la longueur de la boite et la taille des boutons pour son épaisseurs. La breadboard et les câbles sont cachés à l'intérieur de la boîte. 


Le support final peut également être construit avec d'autres matériaux.nt être construit avec d'autres matériaux.)
	Friction' Test  + ('''Matériel supplémentaire nécessaire spéc … '''Matériel supplémentaire nécessaire spécifiquement à l'étape''' 

*Potence ou système permettant de suspendre verticalement un objet

*Fil pour attacher
*Balance

Choisir un ressort d'une longueur à vide entre 10et 15 cm.

Choisir un objet de forme quelconque ayant une masse de l'ordre de grandeur de 100 g.

Peser cet objet au gramme près . Attacher le ressort verticalement à une potence à une des des extrémités du ressort. Attacher à l'autre extrémité du ressort l'objet pesé. Mesurer la longueur du ressort à l'équilibre ( c'est à dire la distance entre les deux extrémités du ressort  à l'arrêt lorsqu'une masse y est est attachée ).

Enfin , appliquer la formule : raideur = masse de l'objet m * intensité pesanteur g / ( longueur à l'équilibre - longueur à vide )

Vous avez ansi la raideur du ressort que l'on nommera k. la raideur du ressort que l'on nommera k.)
	Découvrir une espèce menacée : le panda  + (<u>Si tu as une imprimante :</u&g … Si tu as une imprimante : 

*Imprime l’[https://www.wikidebrouillard.org/images/4/43/D_couvrir_une_esp_ce_menac_e_-_le_panda_Mots_croisesV2.pdf annexe “Mots croisés”] sur les pandas
*Encadre en gras si besoin les cases colorées dans l’annexe

Si tu n’as pas d’imprimante : 

*Recopie sur une feuille à carreaux la grille de l’[https://www.wikidebrouillard.org/images/4/43/D_couvrir_une_esp_ce_menac_e_-_le_panda_Mots_croisesV2.pdf annexe “Mots croisés”] sur les pandas et encadre en gras les cases identifiées en jaune. sur les pandas et encadre en gras les cases identifiées en jaune.)
	Aspirateur à bestioles  + (''<u>'''Fabrique ton aspirateur à in … '''''Fabrique ton aspirateur à insectes :''' '' 

*'''Perce le couvercle du bocal''' : sous la surveillance d'un adulte, à l'aide du marteau et du clou, perce 2 trous dans le couvercle. Il faut que les trous soient assez grands pour permettre d'y faire passer le tuyau, mais pas trop gros pour assurer l’étanchéité du dispositif
*'''Coupe deux morceaux de tuyau''' avec les ciseaux : le premier d'environ 30 cm et le second d'environ 50 cm
*'''Fixe un petit morceau de gaze''' avec l’élastique ou du ruban adhésif  sur une extrémité du petit tuyau, pour éviter d'avaler un insecte
*'''Enfile chaque tuyau dans un trou''', en positionnant l’extrémité avec la gaze à l’intérieur du pot. Ils doivent dépasser de quelques centimètres à l'intérieur du bocal. Si les tuyaux n’adhèrent pas complètement au couvercle, utilise de la pâte à modeler comme joint pour rendre le système hermétique. Cela permettra que ton aspiration soit assez puissante pour attraper des insectes.
*'''Referme le pot avec le couvercle''' équipé des 2 tuyaux.




*Imprime les '''annexes [https://www.wikidebrouillard.org/images/1/1c/Observer_la_faune_d_un_bloc_de_sol_TABLEAU_CAPTURE_V2.png « Tableau de capture »]''' et '''[https://www.wikidebrouillard.org/images/b/b5/Observer_la_faune_d_un_bloc_de_sol_Formulaire_JARDIBIODIV_ET_LES_PETITS_DEB_WIKI.pdf « Formulaire Jardibiodiv et les Petits deb »]'''. ''(facultatif)''


Jardibiodiv et les Petits deb »]'''. ''(facultatif)''

<br/>)
	Billes sauteuses  + ('''Pour commencer, rassemble le matériel n … '''Pour commencer, rassemble le matériel nécessaire à l'expérience :''' 

*du papier aluminium
*un ballon gonflé
*tes cheveux

'''Pour l’étape 4, tu peux aussi utiliser :''' 

*une feuille de papier
*un crayon
*une paire de ciseaux
*du ruban adhésif
*un ballon gonflé
*[https://www.wikidebrouillard.org/images/6/66/Billes_sauteuses_ANNEXE_Ailes_insecte.pdf annexe “Ailes d’insectes”]
*imprimante (facultatif)iles d’insectes”]
*imprimante (facultatif))
	Observer la faune d'un bloc de sol  + (
*À l’aide de la bêche (et en te faisant a … 
*À l’aide de la bêche (et en te faisant aider de tes parents)''' prélève le bloc sur une profondeur de 30 cm'''. Veille à ce que l’échantillon soit récolté dans des périodes « humides » sinon l’échantillonnage risque d’être difficile.
*'''Mets le bloc de sol dans une bassine ou sur une bâche''', '''blanche de préférence''' car il sera plus facile de trouver les organismes sur un fond blanc.
*'''Sépare à la main les morceaux du sol''' entre eux pour trouver les organismes qui y sont logés. Si le bloc est constitué d’un réseau racinaire important, prends le temps de « déchirer » délicatement ce réseau pour trouver les organismes cachés à l’intérieur.
*'''Récolte, à la main ou avec des pinces, les petites bêtes du sol''' présentes dans l’échantillon de sol et dépose-les dans des récipients transparents (de préférence des boîtes loupe ou des boîtes de pétri). '''Combien de petits animaux du sol différents peux-tu observer dans ton bloc de sol ?'''
*'''Évalue l’abondance / la densité de la faune présente par m² de sol étudié :''' pour cela, compter le nombre d’organismes présents dans l’échantillon de sol étudié (''dans le bloc de 25cm x 25cm), ''puis multiplie ce nombre par 16 pour obtenir une estimation au m². Tu peux recommencer ce calcul pour chaque espèce identifiée dans le bloc de sol !
*Si tu as réalisé des blocs de sol à différents endroits, tu pourras comparer les animaux récoltés :''' sont-ils les mêmes dans chaque bloc de sol ? En même quantité ?'''
s mêmes dans chaque bloc de sol ? En même quantité ?'''
)
	Piéger la faune du sol  + (
*Creuse un trou pour y déposer le gobelet … 
*Creuse un trou pour y déposer le gobelet lisse contenant le coton humide. Le gobelet doit être “collé” à la paroi du sol et placé légèrement en dessous de la ligne du sol. (cf photo ci-contre).
*Installe le toit en plantant les pics au-dessus du gobelet (optionnel)
*Prends en photo ton installation.
*Attends 2h ou 3h avant d’observer qui est tombé dans le piège. Attention, ne laisse pas les animaux dans le piège trop longtemps, sinon certains animaux prédateurs auront eu le temps de manger leurs proies ! ''Tu peux aussi poser le piège en soirée et revenir le lendemain matin pas trop tard : la nuit les animaux nocturnes circulent aussi !''

Remarque : il est possible de poser plusieurs pièges Barber éthiques : pour cela réalise à nouveau toutes les étapes de mise en place de l’expérience, en utilisant des gobelets identiques.
 de l’expérience, en utilisant des gobelets identiques.
)
	Ingé ES  + ('''Pour réaliser ce projet il est nécessaire d’acheter une coque d’ipad basique de type premier prix afin de pouvoir la modéliser à notre façon.'''


Dans notre cas nous avons utilisé un iPad selon les dimensions suivantes:

* hauteur: 24cm
* largeur:16cm)
	Attention, ça déborde !  + (Ajouter une grande quantité d’eau supplémentaire sous forme de pluie (arrosoir) ou crues. Observer ce qu’il se passe.


Discuter sur la manière dont le débordement impacte la vie imaginée à l’étape précédente.)
	Vortex  + (
* 2 bouteilles plastiques avec un goulot de même diamètre
* Du ruban adhésif (Chatterton si absence du tuyau)
* De l'eau
* Un morceau de tuyau (facultatif)
* Une paire de ciseaux
)
	Fabrique du papier recyclé  + (
* Coupe le morceau de moustiquaire/grillage de la mếme dimension que celle du cadre. 

* Punaise - le au cadre en tirant bien.
)
	Eau électrostatique  + (
* Gonfler et fermer le ballon de baudruche.
)
	Pourquoi le ciel est-il bleu  + (
* Lait 
* Saladier
* Lampe de poche (téléphone portable)
* Carton
* Paire de ciseaux (fiche MATÉRIEL à compléter)
* Ruban adhésif 
* Pièce sombre
* Cuillère
)
	Quiz idées reçues alimentation  + (
* Les féculents font grossir (faux)
* Cer … 
* Les féculents font grossir (faux)
* Certaines huiles sont plus grasses que d'autres (faux)
* Les fibres sont uniquement apportées par les fruits et les légumes (faux)
* Un pain au chocolat apporte plus de calories que du pain avec un morceau de chocolat  (vrai)
* Il y a du sel dans les céréales du petit-déjeuner (vrai)
* Un légume moche est moins bon qu'un légume beau (faux)
* Les légumes secs sont des aliments "pauvres" en nutriments (éléments nutritifs) (faux). 
* Le poisson contient moins de protéines que la viande (faux). 
* Le problème de l'alimentation végétarienne c'est le manque de protéine (faux)
* Mode de conservation : Les produits surgelés contiennent moins de vitamines que les produits frais (faux).
* Manger un produit après sa date de péremption va forcément me rendre malade (ça dépend).
* Manger bio contribue uniquement à manger sainement (faux)
* Le bio est forcément écologique (vrai et faux)
* Le sucre est essentiel pour réfléchir (vrai)
e sucre est essentiel pour réfléchir (vrai)
)
	Construis ta ville  + (Proposer aux enfants d’écrire un mot par p … Proposer aux enfants d’écrire un mot par petit papier en rapport avec la ville

Discuter avec eux afin de définir ensemble 3 familles pour classer ces mots.

Cette réflexion devrait aboutir aux familles suivantes : le bâti, les espaces privés/publics, les réseaux. Il faut aussi leur préciser qu’il est possible qu’une étiquette appartienne à 2 catégories.

Les associations de mots leur permettra d’enrichir la définition de ces trois catégories. Enfin, ils pourront se mettre d’accord sur leur classement.nt se mettre d’accord sur leur classement.)
	Pâte à modeler  + (
* Préparer une tasse de farine, une tasse d'eau, une demi-tasse de bicarbonate ainsi que le colorant ;
* Mélanger énergiquement les ingrédients ;
* Préparer une à deux cuillères à soupe d'huile végétale ;
* Mélanger au reste des ingrédients.
)
	Thermomètre a led  + (
* Relier une résistance à la borne numéro 3.
)
	Chasse LED avec arduino  + (
* Réaliser le montage en suivant la vidéo/le schéma.
)
	Des projets pour...  + (
* réaliser et imprimer des questionnaires … 
* réaliser et imprimer des questionnaires (un type de questionnaire par binôme), exemple de questionnaire sur la mobilité en annexe
* imprimer une vue aérienne par binôme (réaliser une capture d'écran sur umap [https://umap.openstreetmap.fr/fr/])
* imprimer un plan (réaliser une capture d'écran sur umap [https://umap.openstreetmap.fr/fr/])
* définir un parcours au préalable (45 minutes maximum, en prenant en compte plusieurs arrêts de 5 minutes, par exemple 5 arrêts)
 arrêts de 5 minutes, par exemple 5 arrêts)
)
	Un coup de pouce pour la biodiversité  + (<u>Recueillir les idées des particip … Recueillir les idées des participants : connaissent-ils des mesures ou des dispositifs qui peuvent aider la biodiversité sur les problématiques que nous avons identifiées, de manière générale ou dans les différents habitats présentés ? 

Connaissent-ils les mesures présentées sur les vignettes ? A quels habitats peuvent-elles s'appliquer ? Connaissent-ils des communes ou lieux où ces mesures sont appliquées ? Avec quels résultats ?


Discuter des autres mesures envisageables, à l'échelle collective et individuelle, des coûts, etc...'échelle collective et individuelle, des coûts, etc...)
	SMARS - Fabriquer un SMARS  + (Une fois que tu aura souder les moteur, tu … Une fois que tu aura souder les moteur, tu peux alors poser les moteur dans leurs emplacements respectifs et voir si rien ne gêne.


Conseil: Si ton moteur est pas correctement poser à l'horizontale, il est possible que t'es roues par la suite frotte le châssis et donc résulte a une perte de vitesse de ton SMARS !ulte a une perte de vitesse de ton SMARS !)
	La fonte des glaces - 2e méthode  + (
*2 pots	de yaourt
*4	glaçons
*1  filtre à … 
*2 pots	de yaourt
*4	glaçons
*1  filtre à café
*1 paire de ciseaux ou un cutter
*1 bouteille en	plastique de type eau gazeuse, de forme allongée de	préférence, OU un entonnoir
*1 bouteille	en plastique classique
*de l'eau
*2 petites assiettes ou 2 barquettes
*en option : du colorant alimentaire et un grand verre
: du colorant alimentaire et un grand verre
)
	Filtration de l'eau  + (
*3 bouteilles en plastique transparent et … 
*3 bouteilles en plastique transparent et au bouchon peu épais, comme des bouteilles d'eau ;

*Un grand bocal ou autre récipient ;
*Une grande cuillère ;
*Une paire de ciseaux ;
*Une vis ou une vrille ;
*De l'eau ;
*Du gravier ;
*Du sable fin ;
*De la terre ;
*Des brindilles ou de l'herbe ;
*De tous petits cailloux ou des perles ;
*Du colorant ou de l'encre ;
*Optionnel : du charbon actif ;
*Optionnel : un liquide odorant (fleur d'oranger par exemple) ou du vinaigre.
leur d'oranger par exemple) ou du vinaigre.
)
	Cours d'eau naturel et cours d'eau reprofilé  + (
*Imprimer et découper les tuiles ;
*Imprimer le livret de jeu.
)
	Imagine... ton bord de mer  + (
* Créer les équipes : les joueurs peuvent … 
* Créer les équipes : les joueurs peuvent être répartis en deux à trois petits groupes (comprenant chacun 4 à 10 joueurs), ou constituer une seule équipe.
* Chaque équipe s'installe autour d'une table
* Expliquer la consigne de cette première partie : chaque équipe doit bâtir une ville qui permette de répondre aux besoins essentiels de la population, en se concertant et en posant les jetons sur le plateau, en respectant l'espace défini par les cases. Donner un temps limite pour construire sa ville de départ (10 mn par exemple).
* L'animateur-trice guide les joueurs en s'appuyant sur le livret de l'animateur, et rappelle si besoin que seuls les besoins de base doivent être pris en compte au départ (se loger, se nourrir, produire de l'énergie et travailler, une mairie est indispensable pour gérer la ville etc...).
* Comparer et discuter les choix des équipes et les villes réalisées. Les besoins de base sont-ils bien couverts ? Toutes les constructions réalisées sont-elles indispensables ? Où ont été installées les constructions (près ou loin du littoral...) et pourquoi ?



u loin du littoral...) et pourquoi ?

<br/>
)
	Imagine... ta ville  + (
*Créer les équipes : les joueurs peuvent  … 
*Créer les équipes : les joueurs peuvent être répartis en deux à trois petits groupes (comprenant chacun 4 à 10 joueurs), ou constituer une seule équipe.
*Chaque équipe s'installe autour d'une table
*Expliquer la consigne de cette première partie : chaque équipe doit bâtir une ville qui permette de répondre aux besoins essentiels de la population, en se concertant et en posant les jetons sur le plateau, en respectant l'espace défini par les cases. Donner un temps limite pour construire sa ville de départ (10 mn par exemple).
*L'animateur-trice guide les joueurs en s'appuyant sur le livret de l'animateur ''(voir les  fichiers téléchargeables, plus haut)'', et rappelle si besoin que seuls les besoins de base doivent être pris en compte au départ (se loger, se nourrir, produire de l'énergie et travailler, une mairie est indispensable pour gérer la ville etc...).
*Comparer et discuter les choix des équipes et les villes réalisées. Les besoins de base sont-ils bien couverts ? Toutes les constructions réalisées sont-elles indispensables ? Où ont été installées les constructions (près ou loin d'une rivière...) et pourquoi ?



loin d'une rivière...) et pourquoi ?

<br/>
)
	Imagine... ta campagne  + (
*Distribuer en les tirant au hasard une c … 
*Distribuer en les tirant au hasard une carte "rôle" par joueur (ou par binôme de joueurs en cas de grand groupe). Chaque joueur/binôme incarne un expert travaillant sur le territoire urbain (recto de la carte) mais aussi un citoyen (verso de la carte). Chaque équipe peut proposer jusqu'à trois actions pour modifier la ville, construire ou modifier un bâtiment ou mettre en place une action. Les rôles et actions des experts sont tous différents, les rôles et actions  des citoyens sont les mêmes pour tous les joueurs.
*Tirer au hasard une carte "objectif" et la lire à voix haute. Cet objectif commun à toutes les équipes est lié au changement climatique, et toutes les villes  vont devoir s'y adapter. Sur chaque carte objectifs figurent une ou plusieurs icônes, elles indiquent avec quel territoire cet objectif peut être fixé : un arbre pour "Imagine ta campagne", un immeuble pour "Imagine ta ville" et la mer pour "Imagine ton bord de mer".
*Le jeu se déroule en trois tours.
*A chaque tour, on fait un tour de table des propositions des joueurs. Chaque rôle peut proposer en priorité une action qu'ils peut mettre en place en tant qu'expert OU une action qu'il peut mettre en place en tant que citoyen, et qui selon lui permet le mieux d'atteindre l'objectif.
*A chaque tour, l'équipe doit discuter des propositions et choisir collectivement les actions  à mettre en place pour atteindre l'objectif et s'adapter de la meilleure façon à l'évènement. Cela nécessite de réflechir aux conséquences sur la population, l'environnement, la production d'énergie... car chaque action aura aussi des conséquences.
*En cas de désaccord, le groupe doit voter et choisir la mesure qui recueille la majorité des votes. En cas d'égalité entre plusieurs actions, c'est au maire de decider laquelle est retenue. Une seule action peut être choisie par tour de jeu et par joueur.
*Ajout d'éléments sur le plateau : une fois que l' l'équipe est d'accord sur une action, les rôles concernés cochent la case de cette action sur leur carte (cocher la case "A1" si l'action est choisie au 1er tour de jeu, A2 pour le 2e tour...). Puis les joueurs posent sur le plateau le jeton correspondant s'il s'agit d'une nouvelle construction, ou un jeton-action "A1", "A2" ou "A3", si la mesure prise n'est pas une construction  (comme par exemple sensibiliser les habitants à la réduction de la consommation d'énergie). Le jeton-action est posé sur le plateau sur l'emplacement qui correspond au domaine d'action (par exemple sur l'emplacement "réseau d'énergies" si l'action consiste à installer des panneaux solaires).
*Il est aussi possible d'imaginer de nouvelles constructions ou mesures qui ne figurent pas parmi les jetons ou les actions inscrites sur les cartes : dans ce cas les joueurs peuvent dessiner le bâtiment à construire sur un jeton de la taille d'une, quatre ou neuf cases, et l'ajouter sur le plateau, ou écrire en quoi consiste leur action sur leur carte, et ajouter un jeton-action sur le plateau.
*Cartes "évènements" : si les équipes sont à l'aise, ou après une première partie de prise en lain du jeu, l'animateur.trice peut tirer une carte "évènement" commun à toutes les équipes ou différente pur chaque équipe. Les cartes "évènements" ajoutent une difficulté  imprévue (aléa climatique, problème environnemental ou sanitaire...) avec laquelle les joueurs devront adapter leurs actions tout en conservant leur objectif général.
*En fin de partie, une fois toutes les actions mises en place, on compare et discute les choix des équipes et l'aspect des villes ainsi modifiées. Quelles sont les conséquences des mesures mises en place et des nouvelles constructions ? Quelle est l'équipe qui a le mieux atteint l'objectif ? Pourquoi ? Si la partie était à refaire avec le même objectif, les équipes feraient-elles les mêmes choix ? Débattre dans la bienveillance 

*
 choix ? Débattre dans la bienveillance 

*
)
	L'évaporation et la concentration des polluants  + (
*Rassembler le matériel nécessaire à l’expérience ;
*Pour la fabrication du jus de chou rouge : [[Liquide qui change de couleur|https://www.wikidebrouillard.org/wiki/Liquide_qui_change_de_couleur]].
)
	La machine à vapeur  + (<div class="icon-instructions info-icon … 


Le moteur électrique que vous allez choisir devra être connecté à une diode. Attention : la diode n'a qu'un seul sens de branchement !


 diode. Attention : la diode n'a qu'un seul sens de branchement !</div>
</div>)
	Parapluie japonais  + (Tout d’abord procurez-vous un vieux draps, … Tout d’abord procurez-vous un vieux draps, taie d’oreiller, nappe... le plus important c’est qu’il doit être d’une couleur claire et unie. 


Ensuite à l'aide d’une paire de ciseaux, découper le tissu en carré d’environ 60x60cm (vous pouvez utiliser une règle ou vous référer à la taille de vos tuteurs), les mensurations ne sont pas très importante car on pourras toujours modifier si nécessaire.n pourras toujours modifier si nécessaire.)
	S'initier aux sciences participatives à la campagne  + (Chaque équipe

* présente le nombre et la  … Chaque équipe

* présente le nombre et la nature des espèces (ou groupes) de pollinisateurs observés
* indique le nombre d'individus de chaque espèce (ou groupes) comptés
* expose les dessins des plantes et animaux ou les photos réalisés pendant la durée d'observationos réalisés pendant la durée d'observation)
	Lumière, couleurs et chaleur  + (
*Découper deux bandes de papier blanc (ou … 
*Découper deux bandes de papier blanc (ou si l'on a du papier noir, découper une bande de papier blanc et une de papier noir), et	deux bandes de papier aluminium de même taille (par exemple 15cm x	3 cm)
*A l’aide du marqueur,	colorier	en noir	l’une	des bandes de papier blanc et	l’une des bandes d’aluminium (sur une seule face)
*Avec l’adhésif, coller les quatre	bandes côte à côte sur une plaque de carton sans	qu’elles se touchent, en plaçant les faces coloriées en noir	vers le haut
nt les faces coloriées en noir	vers le haut
)
	AMP ou pas (Jeu sur les Aires Marines Protégées)  + (Les pêcheur·euses tirent au dé puis avancent leur chalutier tour à tour. Les poissons passés sous un bateau sont pêchés et récupérés en fin de tour. On note ses prises sur un papier.)
	Quiz sur les dinosaures  + (- Chercher sur internet des quiz déjà existants ou créer ses propres questions, il y en a beaucoup pour s'inspirer)
	Thaumatrope  + (Si tu utilise deux élastiques :

*Avec la  … Si tu utilise deux élastiques :

*Avec la pointe d’un pic à brochette (ou d'un crayon pointu), perce deux trous de chaque coté du disque,
*Passe un élastique dans chaque trous et fixe-les solidement.

Si tu utilises un pic à brochette :

*Pose le pic à brochette sur une face non dessinée d'un des disques
*Colle le deuxième disque par dessus (tu dois mettre le dessin vers toi)dessus (tu dois mettre le dessin vers toi))
	Fabriquer une pile électrique  + (- Découper dans le carton 3 rondelles de la taille d'une pièce de 2 euros

- mettre ces rondelles à tremper dans du vinaigre


- préparer 3 pièces de 5 cents d'euro

- préparer 3 rondelles de brocilage en zinc

- préparer la diode)
	Jeu des 18 familles de dinosaures  + (- Il n'est pas obligatoire de plastifier les cartes si le jeu n'est utilisé qu'une seule fois

- Dans le cas contraire, placer une feuille blanche à l'arrière puis couper les cartes et plastifier l'ensemble)
	Le canon à ondes  + (Pour cela, il faut : 

- 1 tube de pvc de  … Pour cela, il faut : 

- 1 tube de pvc de 20 à 30 cm de longueur (environ 32 mm de diamètre)

- 3 coudes pvc (87°) du même diamètre que le tube 


Reliez 2 coudes ensemble et collez les de façon à former un S. Il est possible d'y adjoindre quelques cm du tube afin de faire gagner un peu de hauteur, si nécessaire.

Collez à chaque extrémité du tube le coude restant et ceux formant un S.


Collez le tube en pvc sur un petit socle en bois.


Collez / scotchez l'oreille sur l'extrémité du tube formée par le S. Le tube doit sortir de l'oreille.


Découpez le bout de 2 ballons de baudruche.

Sur chacune des extrémités du tube, venir placer un ballon de façon à former une membrane tendue.lon de façon à former une membrane tendue.)
	Tout est question de densité  + (- Préparer dans un petit bocal le mélange  … - Préparer dans un petit bocal le mélange eau + colorant


- Préparer tous les produits à proximité de soi, de préférence mettre une quantité assez grande dans un bocal pour éviter de prendre directement dans les différents bidons.


- Préparer le grand bocal ainsi que le pic à brochettee grand bocal ainsi que le pic à brochette)
	Créer le jeu Snake sur Scratch  + (- Supprimer l’avatar actuel (une icône de  … - Supprimer l’avatar actuel (une icône de poubelle est présente, voir image 1)

- Créer un nouvel avatar (l’icône est en bas à droite en forme de tête de chat)

- Dessiner un carré en sélectionnant l’icône carré (on peut enlever les contours mais ce n’est pas obligatoire, les garder ajoutera un petit effet sympathique, vous pouvez choisir n’importe quelle couleur, voir image 2).r n’importe quelle couleur, voir image 2).)
	Créer un jeu du sniper via Scratch  + (- Supprimer l’avatar actuel et choisir l’a … - Supprimer l’avatar actuel et choisir l’avatar « Bat » dans la séléction d’avatars. Dans l’onglet Costumes, supprimer le 4ème costume (celui où la chauve-souris dort).

- Dans l’onglet Costumes, en bas à gauche, sélectionner un costume différent de la chauve-souris (par exemple, celui nommé « Wizard-Toad »).

- Dans l’onglet Code, mettre Quand le drapeau est cliqué, cacher, répéter indéfiniment {attendre nombre aléatoire entre 1 et 10 secondes, basculer sur le costume nombre aléatoire entre 1 et 4, montrer, attendre nombre aléatoire entre 0,5 et 3 secondes, cacher}aléatoire entre 0,5 et 3 secondes, cacher})
	Créer son premier jeu de plateforme sur Scratch  + (- Supprimer l’avatar actuel et cliquer sur … - Supprimer l’avatar actuel et cliquer sur l’icône de création d’avatar en bas à droite (la première)

- Faire un carré simple de la couleur de votre choix, ensuite créer un rond à l’intérieur du carré (qui sera blanc), puis recréer un petit rond sur la droite à l’intérieur du rond pour faire l’œil

- Dupliquer ce costume et basculer le petit rond sur la gauche (ce sera essentiel pour les directions si vous voulez que votre personnage regarde à gauche si vous le faites tourner à gauche par exemple).s le faites tourner à gauche par exemple).)
	Tuto Scratch - Space Invaders  + (- Supprimer l’avatar actuel, cliquer sur l … - Supprimer l’avatar actuel, cliquer sur l’icône en forme de chat en bas à droite et sélectionner l’avatar de la fusée intitulée « Rocketship ». Via le petit écran à droite, mettre la fusée au milieu en bas.

- Pour faire tourner le vaisseau sur lui-même, retourner dans « Codes » et mettre Quand le drapeau est cliqué, répéter indéfiniment {costume suivant, attendre 0.2 secondes}.

- Pour que le vaisseau aille à gauche et/ou à droite, mettre Quand la touche flèche gauche est pressée, ajouter -10 à x. Faire la même chose avec la flèche droite en ajoutant 10 à x. avec la flèche droite en ajoutant 10 à x.)
	Créer un jeu du tank via Scratch  + (- Supprimer l’avatar actuel, passer la sou … - Supprimer l’avatar actuel, passer la souris sur l’icône en forme de chat puis cliquer sur le pinceau, qui basculera sur l’onglet Costumes.

- Créer un carré, puis un cercle qui devra loger dans le carré, puis un rectangle pour le canon qui devra dépasser d’un peu plus de la moitié du carré. Il est préférable de faire un petit tank, ainsi que de bien le centrer dans l’onglet Costumes (il y a une forme de cible au centre). Choisir la couleur de votre choix.

- Dans le code du tank, mettre Quand le drapeau est cliqué, aller à x:0, y:0 (pour bien le centrer), répéter indéfiniment {s’orienter vers pointeur de souris (pour faciliter le déplacement), si touche z pressée alors avancer de 10 pas} touche z pressée alors avancer de 10 pas})
	Créer le jeu Flappy Bird sur Scratch  + (- Supprimer l’avatar actuel.

- Dans les f … - Supprimer l’avatar actuel.

- Dans les fichiers de cette fiche, vous trouverez des images du Flappy Bird et d’un tuyau pour l’obstacle. Pour télécharger ces images, mettez votre souris sur l’icône du chat en bas à droite puis défilez vers le haut pour trouver l’icône de téléchargement.

- Je vous conseille de réduire leurs tailles car les images sont assez grandes.

- Créer deux avatars : un pour l’oiseau, un pour le tuyau.

- Pour l’arrière-plan, je vous conseille de choisir un fond en rapport avec la forêt, le ciel, la jungle, etc.rt avec la forêt, le ciel, la jungle, etc.)
	Tuto Scratch - Le jeu du dinosaure  + (- Supprimer l’avatar et aller chercher le  … - Supprimer l’avatar et aller chercher le dinosaure dans la bibliothèque d’avatar de Scratch (préférer le quatrième, qui est un T-Rex).

- Aller dans Costumes et dupliquer le 3ème 2 fois (clic droit sur costume, il vaut mieux prendre le troisième car c’est le modèle qui semble le plus en mouvement)

- Sur le premier, rétrécir une des pattes et faire l’inverse sur l’autre pour faire croire à un mouvement  l’autre pour faire croire à un mouvement  )
	Le folioscope  + (Le flip book est maintenant terminé !)
	Habitat bioclimatique  + (- plan de masse avec les points cardinaux
 … - plan de masse avec les points cardinaux

- cartes "pièces de la maison" 

- tableau d'analyse "Bioclimatique"

- un crayon





voir les documents joints dans l'onglet "fichiers".



tions-text">voir les documents joints dans l'onglet "fichiers".</div>
</div><br/>)
	Des cratères d'énergie  + (- un saladier

- de la farine (ou du sable ou de la semoule)

- des billes si possible différentes en matières (verre, acier, plastique, papier) et/ou en diamètre

- une règle graduée

- de la pâte adhésive)
	Le jeu du vivier : la gestion d'un bien commun  + (Donner les consignes (annexe 1 en bas de p … Donner les consignes (annexe 1 en bas de page). Distribuer la première fiche d'évaluation (annexe 2) et un bandeau par participant.


Chaque manche comporte trois tours de pêche dans le vivier, durant lesquels les joueurs mettent leur bandeau.


- Au 1er appel du meneur de jeu, chaque joueur désirant pêcher un 1er poisson lève la main;

- au 2e appel du meneur de jeu, chaque joueur désirant pêcher un 2e poisson lève la main,

- au 3e appel du meneur de jeu, chaque joueur désirant pêcher un 3e poisson lève la main.


''Attention : seuls les joueurs ayant pêché un poisson au tour précédent peuvent en pêcher au suivant.''


Les joueurs ôtent leur bandeau et notent sur leur fiche d'évaluation (annexe 2) le nombre de poissons qu'ils ont pêché. 


Le meneur de jeu fait les compte (annexe 3) : le nombre de poissons restant double à la fin de chaque manche (sans dépasser le nombre initial du début de jeu).passer le nombre initial du début de jeu).)
	Photographie végétale  + (... et hydratez vos feuilles d'épinard si elles sont un peu flétries. Bien les sécher après.)
	Libérez la chaussée !  + (1 - Les voitures

Construire 16 voitures.  … 1 - Les voitures

Construire 16 voitures. Pour cela, utiliser un rouleau de papier toilette (=habitacle), quatre rondelles de bouchon de liège  (=roues) et deux cure-dents (relient les roues). Les cure-dents sont à placer sur la face inférieure du rouleau et permettent de relier les deux roues à l'avant et à l'arrière. 


Sur la face supérieure, réaliser 5 trous qui représenteront les passagers de la voiture. 


2- Le bus

Sur le dessus de la brique, percer 80 trous. 

Pour réaliser les deux paires de roues, percer deux paires de trous face à face sur la face inférieure de la brique. Les relier avec un pic à brochette et y ajouter les bouchons de liège. Pour plus de solidité au niveau des roues, rajouter des bouchons de plastique (cf photos)


3- La route

Pour cela, prendre des bandes de carton et dessiner les bandes de séparation des deux voies. Ensuite disposer les bandes les unes à la suite des autres.


des les unes à la suite des autres.

<br/>)
	Equilibre d'une règle et d'un marteau  + (1ère étape : Le défi est de trouver les di … 1ère étape : Le défi est de trouver les différents moyens possibles pour que la règle soit en équilibre.

Dernière étape : Le défi ultime c'est d'avoir 1cm maximum de règle sur la table et le marteau sous la table
*Placer la tête du marteau sous la table.
*Seul le bout de la règle repose sur le bord de la table.e la règle repose sur le bord de la table.)
	Chandelle fait monter l'eau  + (<br/>

* une ou plusieurs bougies ( bougies chauffe plat par exemple)
* une assiette
* une boîte d'allumettes ou un briquet
* un ou plusieurs bocaux en verre
* De l'eau)
	Allumettes qui bougent toutes seules  + (Mets une goutte d'eau au milieu (avec une pipette si c'est possible) et observe les allumettes s'écarter les une des autres !)
	S'initier aux sciences participatives en ville  + (
*Imprimer	la fiche de	terrain du programm … 
*Imprimer	la fiche de	terrain du programme « Sauvages de ma rue »
*Imprimer	les fiches d’aide à l’identification	des plantes du Jardin de Flore et du	Jardin de la source  : fiche mémo (à plastifier si possible),	 fiche d’observation des feuilles et	fiche d’observation des fleurs
*Pour	bien préparer ses observations et ses relevés de terrain, il est	conseillé de consulter le livret	« Sauvages de ma rue », qui permet de s’initier à	l’utilisation d’une clé de détermination. Ce livret est conçu	pour être utilisé avec le guide de détermination « Sauvages	de ma rue et le dossier	« Reconnaître les plantes » créé par  le Jardin	de Flore et le	Jardin de la source avant	de se rendre sur le terrain.
a source avant	de se rendre sur le terrain.
)
	Scratch  + (<br/>

=== '''A quoi servent les var … 


=== '''A quoi servent les variables dans Scratch ?''' ===
Une variable, c'est comme un sac de billes.

Dans Scratch, il m'est possible de créer une variable.

Pour cela, je vais dans données   et je clique sur variables.

Je peux la nommer comme je le souhaite, ici, je vais l'appeler "Sac de billes" :

J'appuie sur 'Ok'.

J'ai alors plusieurs blocs à ma disposition :


Nous allons les voir un par un :

* Mettre sac de bille à 0 : j'initialise ma variable à 0. Dans mon sac de billes, il y a 0 bille.
* Ajouter à sac de bille 1 : j'ajoute 1 à ma variable. Maintenant, j'ai 1 bille dans mon sac de billes. 
* Sac de bille 1 : j'affiche le contenu de ma variable dans la scène. Je vois ce qu'il y a dans mon sac de billes  ici j'ai 1 bille.
* Cacher sac de bille : je cache le contenu de ma variable de la scène. Mais j'ai toujours une bille.


Petit exemple : je crée ma variable "boîte".

Si j'ajoute les blocs suivant :

* Mettre boîte à 2 : "boîte" est initialisée à 2. '''"boîte" = 2'''.
* Ajouter à boîte 5  : J'ajoute 5 à "boîte". Je fais donc 5 + 2 = 7. '''"boîte" = 7'''.
* Ajouter à boîte -4 : J'ajoute -4 à "boîte". Je fais alors 7 - 4 = 3. '''"boîte" = 3'''.


A savoir : les variables peuvent aussi contenir des mots !

ariables peuvent aussi contenir des mots !
<br/>)
	Visage de robot  + (<div class="icon-instructions caution-i … 


Attention soyez bien vigilant aux broches GND et VCC (ou VDD) ! Suivant le modèle de votre écran, ils peuvent être inversés.


D) ! Suivant le modèle de votre écran, ils peuvent être inversés.</div>
</div>)
	Fabriquer un circuit électrique  + (Pour que l'ampoule s'allume, il faut relie … Pour que l'ampoule s'allume, il faut relier un fil de l'ampoule sur la borne '''-''' (dite borne "négative") de la pile et l'autre fil de l'ampoule sur la borne + (dite borne "positive") de la pile.


Si les deux fils sont reliés à la même borne, l'ampoule ne s'allume pas.


Pour allumer l'ampoule, il est donc nécessaire de former un '''circuit''' à travers lequel l'électricité circule :

#Pile ou '''générateur'''
#Borne '''+'''
#Fil électrique
#Ampoule
#Fil électrique
#Borne '''-'''
#Pile ou '''générateur'''


trique
#Borne '''-'''
#Pile ou '''générateur'''

<br/>)
	Équilibre d'un poisson  + (Remplir le bocal d'eau et déposer les deux poissons à la surface, ventre vers le bas.)
	Le château d'eau  + (<div class="icon-instructions caution-i … 


Attention : pour cette étape la présence d'un adulte est nécessaire.




A l'aide du briquet chauffe le pic en métal pour percer les bouteilles à la largeur du tuyau.'aide du briquet chauffe le pic en métal pour percer les bouteilles à la largeur du tuyau.)
	L'isolation d'une construction  + (<div class="icon-instructions pin-icon">
<div class="icon-instructions-icon"><i class="fa fa-thumb-tack"></i></div>
<div class="icon-instructions-text">voir fiche "défi ingénieur" dans l'onglet "fichiers"</div>
</div>)
	Ma ville bloc par bloc - reconstruire sa ville avec Minecraft ou Minetest  + (A l'aide d'un ordinateur et d'une connexio … A l'aide d'un ordinateur et d'une connexion internet, visiter le site '''Minecraft à la Carte''' réalisé par IGN (Institut National de Géographie) à cette adresse https://minecraft.ign.fr/. Ce site va permettre de générer la map (carte) '''Minecraft ou Minetest''' d'une portion de la carte de France (max 5x5km). 

Le générateur permet de convertir, à partir des jeux de données capitalisées par IGN (topographie, image satellites et aérienne de couverture des sols), une portion du territoire. Nous pouvons ainsi générer notre ville, village, quartier, en version cubique au plus fidèle : relief, emplacement et taille des bâtiments, voirie, cours d'eau, espace naturels, champs, parc...


De quoi créer un terrain de jeu unique et servir de point de départ pour des projets pédagogiques, artistiques, citoyens et/ou tout simplement pour le fun de bâtir dans des environnement connus et basé sur notre quotidien.nement connus et basé sur notre quotidien.)
	Projet planétarium  + (Afin d'être sûr du modèle final, nous nous … Afin d'être sûr du modèle final, nous nous sommes réunis pour, dessiner, schématiser et découper les bases de ce que serait notre modèle final. Nous avons pu ainsi déterminer quels étaient les éléments manquants ou en trop, ainsi que toutes les dimensions du modèle final.que toutes les dimensions du modèle final.)
	Découvrir la conductivité avec le Makey-Makey  + (Allumer l'ordinateur et brancher le Makey-Makey à l'ordinateur à l'aide du câble USB fourni.)
	Dblocadata - Récupérer une information dans une base de données depuis MicroPython  + (Après avoir créé un compte sur la plateforme, vous aurez accès au "Workspaces" entouré en rouge sur l'exemple.

C'est un onglet où vous retrouverez des morceaux de programme déjà écrits.

Ici vous sélectionnerez API-Rennes.)
	Disque de Secchi  + (Après avoir découpé un cercle d’environ 30 … Après avoir découpé un cercle d’environ 30 cm de diamètre, percer un trou au centre pour y glisser la ficelle à l’aide des ciseaux ou de la vis.


Il est aussi possible de trouver et imprimer un modèle en format A4 disponible ici : [https://www.wikidebrouillard.org/images/0/01/Disque_de_Secchi_disque-secchi-modele-a4.pdf Disque de Secchi]que-secchi-modele-a4.pdf Disque de Secchi])
	Écosociété - jeu sérieux  + (Au début du jeu, on décide d’un meneur de  … Au début du jeu, on décide d’un meneur de jeu (généralement, l’animateur ou quelqu’un qui a déjà joué). Le meneur choisi les cartes rôles et les distribue, un par joueur (lui-même n’en prends pas). Les joueurs regardent secrètement leur carte et ne divulgue pas leur rôle.

Selon leur rôle, les joueurs auront des conditions de victoire différent (cf descriptions des cartes).re différent (cf descriptions des cartes).)
	Initiation à la soudure  + (Avant de commencer à souder, il faut tout  … Avant de commencer à souder, il faut tout d'abord comprendre le matériel que nous allons utiliser.


Le Fer à souder : C'est l'appareil qui va permettre de faire fondre l'étain. Il est composé de trois parties : 


- Un manche, afin de pouvoir utiliser le fer en toute sécurité, sans se brûler et sans déraper

- Un canon, partie centrale du fer, est très chaud au moment de l'utilisation, permet de chauffer l'embout du fer et de dissiper la chaleur plus facilement

- Une panne, qui est l'embout du fer. Lors de la soudure, c'est cette pièce qui sera en contact avec les éléments à souder et l'étain.  Attention, il monte jusqu'à 200°C pour faire fondre l'étain. Il est donc important de garder les doigts loin de cette partie, et de les laisser sur le manche. 


Le fil de soudure :

Il accompagne le fer dans la soude des matériaux. C'est ce fil, qui au contact du fer, va fondre sous la chaleur et "accrocher" les éléments à la carte électronique.


N'hésitez pas à télécharger le livret "Souder C'est facile !" dans la partie fichier près la liste du matériel. C'est facile !" dans la partie fichier près la liste du matériel.)
	Jeu des paires biomimétiques  + (Avant de réaliser ce jeu, vous aurez besoi … Avant de réaliser ce jeu, vous aurez besoin de fabriquer les cartes. Pour cela, imprimez en recto l'image de l'espèce ou de l'invention, et en verso son nom ainsi qu'une rapide description. Cette dernière est à adapter à l'âge des participants. Face à un public très jeune, il est recommandé d'écrire les points communs entre l'espèce et l'invention.

Exemple de biomimétisme pour la création du jeu: martin pécheur/train shinkansen; bardane/velcro; lotus/super-tissus; termitière/immeuble Eastgate; papillon Greto Oto/filtre anti-reflet; tardigrade/vaccins déshydratés; moustiques/seringues à insuline; scarabée stenocara/filet à brouillard; chauve-souris/premières machines volantes; gecko/sparadrap nouvelle génération; castor/tissus super-isolant; baleine à bosse/nouvelles pales d'éolienne.r-isolant; baleine à bosse/nouvelles pales d'éolienne.)
	Création d'une catapulte  + (Tout est prêt pour le lançage ! manque plus qu'a brancher le moteur et c'est parti. Bien sur placez un projectile dans le réceptacle  (bille, cailloux , ogive nucléaire...).)
	L'effet Barnum  + (Avant de vous lancer vous devez préparer soigneusement votre animation et avoir conscience de toutes les étapes.)
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