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							Cette page fournit une simple interface de navigation pour trouver des entités décrites par une propriété et une valeur nommée. D’autres interfaces de recherche disponibles comprennent la page recherche de propriété, et le constructeur de requêtes ask.

Recherche par propriété
Une liste de toutes les pages qui ont la propriété « Step Content » avec la valeur « 1) Observe ta pomme coupée en deux ou sa coupe (et celle de la courgette) dans l’annexe “[https://www.wikidebrouillard.org/images/3/3a/A_quoi_servent_les_fleurs_-_Comment_leur_pollen_est-il_transport_Annexe_Fleurs_et_fruits.pdf Fleurs et fruits]”, et compare les différentes vignettes : 

*'''Qu’observes-tu ? Que trouve-t-on à l'intérieur du fruit ? Quel lien fais-tu entre la fleur et le fruit ? Selon toi, comment les plantes à fleurs se reproduisent-elles ?'''

2) La fleur est le lieu de reproduction de la plante. Observe l’annexe “[https://www.wikidebrouillard.org/images/4/4d/A_quoi_servent_les_fleurs_-_Comment_leur_pollen_est-il_transport_Annexe_Coupe_de_fleur.pdf Coupe de fleur]” et l’annexe “[https://www.wikidebrouillard.org/images/a/aa/A_quoi_servent_les_fleurs_-_Comment_leur_pollen_est-il_transport_Annexe_Cycle_de_vie_d_une_fleur.pdf Cycle de vie d'une fleur]”.  

Si possible, observe également de vraies fleurs :

*Repère les organes mâles (étamines) qui renferment le pollen et l'organe femelle (pistil) relié à l'ovule de la fleur. Tu peux les regarder de plus près à l’aide d’une loupe ou d’une loupe binoculaire.
*'''Où se trouve le nectar et à quoi peut-il servir ?'''
*'''Comment le pollen d'une fleur atteint-il le pistil d'une autre fleur ?''' ». 
Puisqu’il n’y a que quelques résultats, les valeurs proches sont également affichées.
Affichage de 101 résultats à partir du n°1.
Voir (200 précédentes  |  200 suivantes) (20 | 50 | 100 | 250 | 500).

Propriété :  Valeur :  



Liste de résultats
	Flasher le petit bot  + (Rien de plus simple, cliquez su fichiers et téléchargez le fichier ZIP, puis décompressez le ! Vous obtiendrez alors 2 fichiers Binaires (.bin)

* petitbot_v3.ino.d1_mini.bin
* petitbot_v3.spiffs.bin)
	Capteur de pression atmosphérique par arduino  + (Réaliser le montage suivant :

C'est à dire : SDA a A4, SCL a A5, GND a GND et VIN a 5V)
	Photo Thermique à base d'arduino  + (Dans une pièce noir, positionnez votre appareil photo en face de la partie du mur à "scanner". Déclenchez votre appareil photo, et balayez à environ 10 cm toute la surface du mur.)
	Verre qui met des collants  + (
# Remplir le verre, doucement, que se passe t-il ? 
# Et maintenant, retourner le verre brusquement !
)
	BOXSON  + (Souder des câbles Dupont à certain composa … Souder des câbles Dupont à certain composants permet de les assembler plus facilement.

C'est le cas notamment pour :

* Le haut-parleur
* L'interrupteur
* Le bouton poussoir

Sur le support de batterie, on soudera des câbles femelle ou des broches femelles pour éviter les contacts accidentels qui feraient des courts-circuits.identels qui feraient des courts-circuits.)
	Tour d'Hanoï  + (Sur du carton, tracer 5 cercles de diamètres différents. 

Les découper et les décorer.)
	Réseaux de tri  + (Poser les cartes numérotées aléatoirement sur la colonne de gauche)
	Tester l'effet de serre avec des glaçons  + (Tenir à sa disposition :

3 glaçons identiques

3 gobelets

Un bocal en verre

Une poignée de coton

Deux thermomètres

Un saladier

Une source de chaleur : lampe chauffante ou lumière du Soleil directement)
	Utilisation d'un capteur  + (Ton capteur DHT possède 3 entrées/sorties. … Ton capteur DHT possède 3 entrées/sorties. 


*Le courant ( + ou vdd )
*La masse ( - ou gnd )
*Le pin d'information ( out )


Relie le courant et la masse à leurs équivalents sur le microcontrôleur.


Pour le pin d'information tu as plusieurs choix possible, cela dépend de ton microcontrôleur .


Dans ce tutoriel on utilisera le pin 33.


ce tutoriel on utilisera le pin 33.

<br/>)
	Créer une expérience sur Wikidebrouillard  + (Si vous n'avez pas de compte, vous pouvez librement en créer un puis vous connecter à Wikidébrouillard.)
	Creer une emission Live sur Youtube  + (Tout d'abord, il vous faut un compte Google pour pouvoir accéder à youtube, une fois connecté à youtube sous votre compte, cliquez sur la petite caméra en haut à droite, puis '''Passer au direct'''

<br/>)
	Catapulte à air comprimé  + (A l'aide de colle, il faudra coller le raccord tube/vanne au bout de votre tube. 

Maintenant coupez votre tube pour qu'il fasse un longueur d'environ 30-35cm et collez le "Raccord tube" sur le bout du tube.

Votre tube est prêt !)
	Touche Point Médian sur son clavier pour faciliter l'écriture Inclusive  + (Téléchargez la dernière version stable ("C … Téléchargez la dernière version stable ("Current Version") du Logiciel '''AutoHotkey''' à partir du site officiel : https://www.autohotkey.com/

Et installez le logiciel sur votre ordinateur en suivant la procédure.  

Si vous n'êtes pas à l'aise avec cette étape cliquez sur '''''"Express Installation"''''' après avoir lancé l'installateur avec le fichier '''setup.exe'''. Enfin une fois l'installation effectuée, cliquez sur '''''"Exit".'''''n effectuée, cliquez sur '''''"Exit".''''')
	Défi Allumer une ampoule  + (Un boitier de 3 piles de 4,5 V, une ampoule de 3,5V et des pinces crocodiles sont distribués à chaque enfant (ou groupe).)
	La force du sable  + (Un gobelet rempli de sable est  renversé sur une assiette. On dépose sur ce pâté un poids constitué d'un bocal rempli d'eau.)
	Attention à la glace  + (Remplir la bassine aux trois quarts et placer le glaçon pour observer le résultat : le glaçon flotte !)
	Indispensable pour animer un atelier sur Energie et Climat  + (Voici en exemple quelques échantillons de  … Voici en exemple quelques échantillons de dessins relatifs à la première partie de la BD qui rappelle l’histoire de l’énergie et les pouvoirs extraordinaires que nous ont conféré les énergies fossiles. ... Même si nous ne le voyons pas, nous vivons tous avec un véritable exosquelette d'Iron Man !




Au début ces énergies étaient abondantes et « sans effets climatiques notables ».


Récemment on s’est rendu compte que ces énergies fossiles se raréfiaient et que leur utilisation massive avait aussi une influence importante sur le climat, en réchauffant la planète. 



Nous savons maintenant que si nous ne faisons rien, nous allons rendre notre terre inhabitable dans le siècle qui vient !rre inhabitable dans le siècle qui vient !)
	Quiz sur le développement durable  + (Vous trouverez ci-joint ( dans la mention "Fichier" ci-dessus ) des cartes à imprimer sur lesquelles figurent la question et les trois réponses au choix. Vous y trouverez également la liste des réponses à ce quiz.)
	Tuto interface scratch  + (Vous-avez le choix du language comme indiqué sur le numéro 1)
	Laver de l'eau  + (a/ Mélanger la '''terre''' et l''''eau'''  … a/ Mélanger la '''terre''' et l''''eau''' dans le pot en verre.

Puis, placer le pot en verre vide juste à côté.


b/Faire un petit rouleau de '''papier absorbant''' avec 2/3 feuilles (essuie-tout, filtre à café).

Placer une de ses extrémités dans le pot rempli d'eau et de terre et l'autre extrémité dans le '''verre vide'''.

'''Surélever''' le pot rempli d'eau sale pour faciliter et accélérer l'opération.

Maintenant, il ne reste plus qu'à patienter pour pouvoir observer le résultat.tienter pour pouvoir observer le résultat.)
	Trieur de centimes  + (A l'aide de logiciels de conception (Inkscape et Catia), ainsi que de la découpeuse laser, nous créons un socle en bois pour permettre de trier les centimes. Assemblage des différentes pièces de bois à la colle.)
	Enfants - écrans - quels usages dans la famille  + (L'animateur étale sur la table différentes … L'animateur étale sur la table différentes photos/images montrant des situations d'enfants et/ou de familles face aux écrans : 

- à la maison ou à l'école

- face à la télévision, aux smartphones, aux tablettes, aux consoles de jeux vidéos,  ...


Chaque participant choisit une ou plusieurs images de son choix, qui le font réagir. 


Tour à tour, les participants expliquent pourquoi ils ont choisi cette image et ce que cela leur évoque.si cette image et ce que cela leur évoque.)
	Electroaimant  + (Approcher la vis du trombone. Que se passe-t-il ?)
	Jardinière à fleurs en brique de jus  + (_ Avant toute chose, il est important de bien nettoyer la brique que à utiliser en la remplissant avec de l'eau et du savon.

_ Bien secouer la brique.)
	Disque de Newton  + (Avec la vrille (ou la vis), faire un premier trou dans le bouchon en liège.)
	Arc-en-ciel de chambre  + (
* Bassine remplie à moitié avec de l'eau
 … 
* Bassine remplie à moitié avec de l'eau
* Un miroir (tu vas mettre dans l'eau)
* Feuille de papier blanche



...Cette expérience nécessite une grande source lumineuse: soit le soleil, soit une lampe très lumineuse.




rce lumineuse: soit le soleil, soit une lampe très lumineuse.</div>
</div><br/>
)
	Airzooka  + (Choisir son contenant)
	Cuivrer un clou avec une pièce  + (- Un clou

- Du papier de verre pour frotter le clou

- Des pièces en cuivre

- Un torchon ou un chiffon ou un vieux morceau de tissu pour nettoyer les pièces

- Du vinaigre blanc

- Un bocal

- Du sel

<br/>)
	Sel qui danse  + (Coupe un morceau de film étirable et tend-le sur la partie ouverte du pot en verre.

Verse du sel sur le film tendu.)
	Fabriquer son beurre  + (
*Crème 30% matière grasse à température ambiante
*un petit pot en verre  avec couvercle
*un tamis ou une passoire
*Du sel (optionnel)
)
	Cristaux de sel  + (
* Dans le verre doseur, verse 3 ou 4 cuil … 
* Dans le verre doseur, verse 3 ou 4 cuillères à soupe de sel et la même quantité en eau chaude, 
* Remue jusqu'à ne plus voir les grains de sel : ils se sont dissous dans l'eau !



Si le sel s'est dissous en moins d'une minute, rajoute une cuillère supplémentaire et remue à nouveau. 




* Laisse refroidir la solution de sel et d'eau au frigo pendant 5 minutes.
t;
</div>

* Laisse refroidir la solution de sel et d'eau au frigo pendant 5 minutes.
)
	Chromatographie et capillarité  + (
* Découpe le filtre à café

''Le but du d … 
* Découpe le filtre à café

''Le but du découpage est d'avoir une large et haute bande de papier filtre.  Nous proposons un exemple ici mais tu peux découper à ta façon.''




* Coupe en deux parties égales le filtre à café, dans le sens de la hauteur.
* Prends une des deux parties, et découpe les parties collées du filtre.
* Ouvre ensuite le pliage en deux et coupe au milieu sur le pli
* Dessine 3 gros points de couleurs différentes.



ine 3 gros points de couleurs différentes.

<br/>
)
	Moulage fidèle  + (Démoule doucement ton doigt. Retourne l'empreinte obtenue et place-la sur

la planchette. Avec le reste de pâte à modeler, ferme l'entrée du « tunnel » que cela a crée.)
	Lumière : dispersion de la lumière  + (
*Dirige la source de lumière sur le CD.
*Oriente le CD vers la surface blanche : le rayon réfléchi par le CD est visible sur la feuille.
)
	Main chaude, main froide  + (Ensuite plonge tes 2 mains dans l'eau tiède.)
	1 œil + 1 œil = 1 image!  + (Ferme un œil et balade ton doigt devant jusqu'à ne plus le voir d'un côté et de l'autre.

Dessine sur une feuille le champ de vision de cet œil.

Recommence exactement pareil pour l'autre œil, sans changer de place.)
	Doigts - saucisses  + (Fixe un point sur le mur.)
	Le ballon collant  + (Gonfler au maximum le ballon puis le fermer.)
	Disc'ohm  + (imprimer en couleur le fichier Disc'ohm)
	Volcans par milliers  + (Insère le tube de dentifrice dans le trou et et appuies doucement sur celui-ci. 

Qu’observes-tu ? 


Enlève l'excédent de dentifrice et recommence avec le gel douche. 

Qu'observes-tu ?)
	Piano invisible avec arduino  + (int trig = 8; 
int echo = 7; 
long lecture … int trig = 8; 
int echo = 7; 
long lecture_echo; 
long cm;
int sortie_son = 12;
int offset = 0;
void setup()  { 
pinMode(trig, OUTPUT); 
digitalWrite(trig, LOW); 
pinMode(echo, INPUT); 
pinMode(sortie_son,OUTPUT);
}
void loop()  { 
digitalWrite(trig, HIGH); 
delayMicroseconds(10); 
digitalWrite(trig, LOW); 
lecture_echo = pulseIn(echo, HIGH); 
cm = (lecture_echo / 58) + offset; 
delay(200);
if(cm5)&&(cm10)&&(cm15)&&(cm20)&&(cm25)&&(cmrtie_son,900);
}
else if((cm>25)&&(cm<=30)) {
tone(sortie_son,1100);
}
else {
noTone(sortie_son);
}
})
	Caviar de ketchup  + (ketchup

agar-agar

eau

huile végétal

casserole

verre

écumoire

saladier

entonnoir)
	L'air est partout  + (
* Maintenir l'entonnoir au milieu de l'ouverture du bocal et le bloquer à l'aide de la pâte à modeler.
)
	Ballon en lévitation  + (=== '''La manipulation''' ===
* Gonfler (pas trop !) et fermer le ballon de baudruche.)
	Eau de la terre  + (
* Mélanger le colorant avec l'eau de la petite bouteille.
)
	Faire de la pâte squichy  + (- Mélangez à l'aide d'un fouet un verre (e … - Mélangez à l'aide d'un fouet un verre (environ 25 cl) d'eau, un verre de farine, un quart d'un verre de sel,  9 cuillères à soupe de jus de citron ainsi qu'une cuillère à soupe d'huile et du colorant alimentaire, le tout dans une casserole de taille moyenne


- Cuire à feu moyen tout en continuant de mélanger. Le mélange doit s'épaissir et former des grumeaux.


- Continuez à cuire et mélanger jusqu'à ce que le mélange forme une boule au centre de la casserole.


- Dès que la boule est formée, la poser sur une surface légèrement farinée. Attention à ne pas se brûler !


- Laissez la pâte refroidir, puis vous pouvez pétrir la pâte en fonction de vos besoins. 


- C'est prêt! fonction de vos besoins. 


- C'est prêt!)
	Lampe a lave, sans lampe  + (Mets du bicarbonate de sodium dans le fond du premier bocal (environ 1 cuillère à soupe).<br/>)
	Fabrique ta lessive  + (Mettre 1 L d’eau à chauffer avec 40 g de savon de marseille râpé ou en paillette.

Mélange jusqu’à ce que le savon soit dissout.)
	Fort Boyard Jeu des bâtonnets avec Arduino  + (=== '''Le montage''' ===
Il suffit de faire le montage sur la plaque Labdec comme ci-dessous (cliquer sur la photo pour avoir le schéma en entier))
	Manger la tête en bas  + (• 1 morceau de pain 

• 1 verre d'eau 

• 1 paille)
	Il fait tout noir !  + (Muni-toi d'une feuille blanche, d'une feui … Muni-toi d'une feuille blanche, d'une feuille blanche et de feuilles de couleur. Prends également un lampe (si tu n'en as pas, sers-toi de la lumière de ton téléphone).


Ferme les volets de la pièce où tu te trouves. 




# Approches-toi d'un mur blanc et pose la feuille blanche tout près de ce mur. 
# Avec ta lampe, éclaire la feuille blanche. Observe le mur. De quelle couleur est le mur ? 


Recommence les opérations 1 et 2 avec une feuille de couleur puis avec la feuille noire. 


Que remarque-tu ?puis avec la feuille noire. 


Que remarque-tu ?)
	Fusée à eau  + (Se munir de :

* 2 grandes bouteilles en plastique de sodas (1,5 L)
* Un bouchon de liège
* Une pompe à vélo
* Un embout gonfleur
* Un cône de chantier ou un bidon d'eau de 5L dont on a découpera le goulot
* Un cutter
* Du ruban adhésif
* De l'eau)
	Couleur du métal chauffé  + (Munis-toi de :

* 2 fils de fers de 20 cm  … Munis-toi de :

* 2 fils de fers de 20 cm environ
* 1 bougie
* 1 pince coupante
* 1 briquet (ou tout objet permettant d'allumer la bougie)



Attention ! Utilise la pince et le briquet en présence d'un adulte !



n ! Utilise la pince et le briquet en présence d'un adulte !</div>
</div><br/>)
	Comment séparer les billes  + (Munissez vous de deux bouteilles identiques. De préférence lisses. 

D'un rouleau de scotch 

De 2 Billes 

Et d'un cutter 

<br/>)
	Cuillère cloche  + (Noue la ficelle autour de la cuillère, de façon à avoir environ un mètre de longueur de chaque côté du nœud.)
	Propagation de la lumière dans différents milieux  + (Il nous faut:


- De l'eau

- De l'huile

- Un bocal transparent et avec une forme unie (pas ovale, ou avec des angles)

- Une paille ou un pic à brochette)
	Réaction  + (Fabriquez à l'aide d'une découpeuse laser et le site "générateur de boite" la boite qui contiendra votre montage électrique.)
	Mon avion suspendu à l'effet Venturi  + (
* Papier à dessin : Le papier ne doit pas être trop fin. un papier à dessin de 120g/m2 ou plus ou une fiche cartonnée de type Bristol fera parfaitement l'affaire
* Règle plate de 30cm
* Stylo
* Scotch
* Ciseaux
* Paille
)
	Bateau savon  +
	Il fait tout noir dans l'espace  + (A partir des observations des expériences précédentes, essaie de répondre à cette question : 


Pourquoi l'espace apparaît noir sur les photos prise par les spationautes alors qu'on le voit bleu la journée ?)
	Super Copt'AIR  + (
* Percer un trou au centre, du bouchon et … 
* Percer un trou au centre, du bouchon et du dessous de la bouteille.
* Découper la valve de la chambre à air en gardant une collerette qui sera utile.
* Placer la valve dans le bouchon en faisant dépasser la tétine à l'extérieur.
* Mettre de la patafix pour que le bouchon soit hermétique.
=> La valve sera l'entrée d'air.
* Découper un un criterium (Fig 1).
rée d'air.
* Découper un un criterium (Fig 1).
)
	Eruption volcanique  + (
*1 '''petite''' bouteille plastique ou un … 
*1 '''petite''' bouteille plastique ou un petit verre shooter (l'important est que le goulot soit étroit et le récipient petit) 1 feuille de papier à dessin avec largeur égale ou dépassant 3 fois la hauteur de la bouteille
*1 compas et un crayon gris pour tracer ton cercle
*1 règle pour tracer un trait droit
*Du ruban adhésif et une paire de ciseaux
*1 planche à découper ou 1 plaque de four ou 1 plateau pour éviter les débordements
*1 petit récipient et une cuillère à soupe pour faire ton mélange
*du vinaigre
*du bicarbonate
*du liquide vaisselle

Facultatif : 

*de la peinture pour décorer ton volcan
*du colorant pour colorer l'éruption
*un entonnoir

Pour aller plus loin :

*2 petits pots en verre (pot à yaourt par exemple)
*2 récipients plus grands que les petits pots en verre
*Un verre doseur
*Farine
tits pots en verre
*Un verre doseur
*Farine
)
	Oeuf qui ramollit  + (Tu peux déjà voir quelque chose se passer dans le verre. On voit des petites bulles qui se forment sur la coquille de l’œuf !)
	Pupille mobile  + (Place-toi dans un endroit assez sombre ou  … Place-toi dans un endroit assez sombre ou fais l'obscurité dans la pièce où tu réalises l'expérience.


Regarde ton œil dans un miroir et note la taille de ta pupille (c’est le trou noir qui est placé au centre de ton iris, qui est quant à lui la partie colorée de ton œil).


Place maintenant la lampe de poche de façon à ce qu’elle éclaire directement ton œil. à ce qu’elle éclaire directement ton œil.)
	Un verre d'atmosphère  + (Place toi dans une pièce obscure ou ferme les volets de la pièce dans laquelle tu fais l'expérience.)
	Objet qui réapparaît  + (Place une pièce (ou un petit objet) dans un bac opaque. Recule jusqu'à ne plus voir l'objet dans le bac.)
	Loupe maison  + (- Pose la coupelle en plastique obtenue su … - Pose la coupelle en plastique obtenue sur une surface que tu souhaites observer ou au-dessus d'un petit objet.

- Verse doucement un peu d'eau dans le fond de la coupelle.


Que se passe-t-il ?

Si on regarde un livre à travers, on ne voit pas la différence :

Mais si l’on verse un peu d’eau au fond, les caractères se trouvent grossis (attention, c’est comme une vraie loupe, il ne faut pas la coller au papier mais prendre un peu de hauteur) au papier mais prendre un peu de hauteur))
	Pourquoi les fusées sont-elles pointues  + (1- Poser un morceau de carton rectangulaire (environ de la taille d'une feuille A4) sur une table.

2- Découper une feuille pour qu'elle soit un peu plus petite que le carton. (par exemple en la coupant en deux)


<br/>)
	Dessine sur ta fenêtre.  + (Pour cette activité, il te faudra : 

- de la gouache

- du liquide vaisselle

- des pots (autant que de couleurs que tu veux réaliser)

- un pinceau



<br/>)
	Manège à farine  + (Pour cette expérience, tu auras besoin : 

* 1 saladier en verre
* De l'eau froide
* 1 bougie chauffe plat
* 3 petits pots en verre de même hauteur
* 1 pincée de farine <br/>

<br/>)
	La biodégradation  + (Pour cette expérience tu auras besoin de v … Pour cette expérience tu auras besoin de verres : autant de verres que de choses à dégrader, ici 4.

Des choses à dégrader :  nous avons ici un trognon de pomme, une feuille d'arbre, un bout de carton et un bout de plastique, si tu le souhaites tu peux y ajouter ce que tu veux, exemple : peau d'orange, verre, porcelaine, herbes, légumes et fruits de tout genre.

Et pour finir, il te faut de la terre végétale : du terreau ou de la terre de jardin.ale : du terreau ou de la terre de jardin.)
	Tache aveugle  + (Pour cette expérience il te faudra :

* un … Pour cette expérience il te faudra :

* une feuille de papier A4 ou équivalent, du brouillon fera parfaitement l'affaire ;
* deux feutres de couleurs différentes (dans l'exemple qui suit j'ai utilisé le rouge et le vert, mais tu peux choisir d'autres couleurs)., mais tu peux choisir d'autres couleurs).)
	Stylo élastique  + (Pour cette expérience il te faut :

* un stylo, ou crayon, feutre, ou encore tout objet allongé et léger de taille équivalente.)
	Équilibriste  + (Pour cette manip tu as besoin de :

*1 Bouchon de liège
*2 Pics à brochette
*1 Cure-dent
*2 Pinces à linge)
	Le jeu de Nim  + (Pour commencer, il te faut de quoi faire 21 bâtonnets, cela peut être par exemple des allumettes ou des pics à brochette.

<br/>)
	La sécurité de l'utilisation des outils  + (° Pour mettre en place une animation avec  … ° Pour mettre en place une animation avec des outils, il est important de travailler la mise en place.

Il est bien de mettre un draps blanc ou juste de délimité une zone avec des craie au sol pour pouvoir déposé les outils.

On peut utiliser des rubalises ou de la ficelle pour délimité une zone.

Ou alors faire un panneau avec les marques des outils.

° Toujours se mettre dos au mur pour pouvoir observer ce qu'il se passe face a nous.ir observer ce qu'il se passe face a nous.)
	Expansion de l'univers  + (Prends un ballon. 

Dessine dessus des étoiles. Repère bien l'emplacement des étoiles les unes par rapport aux autres.)
	Mini-serre de fenêtre  + (Rassemble le matériel et choisi les graine … Rassemble le matériel et choisi les graines que tu vas observer.

Ici, j'ai pris ce que j'avais sous la main : 

- des lentilles corail

- des graines de lin

- des pépins de citron

- des pois cassés

Assure-toi que les graines sont bien sèches au début de l'expérience.sont bien sèches au début de l'expérience.)
	Force cachée du papier  + (Réalise des rouleaux de papier d'environ 3cm de diamètre en les accrochant à l'aide du ruban adhésif)
	Grande ours - quelle illusion  + (Refaire avec des pics à brochette et boule de polyester)
	Air : bouclier invisible  + (Remplis la bassine avec de l'eau (au moins l'équivalent de la hauteur du verre).)
	Continent plastique  + (Remplis la bassine d'eau, presque jusqu'en haut. 

La bassine représentera l’océan dans notre expérience.


Ensuite, verse l'ensemble des morceaux de plastique dans l'eau.)
	Sang monte à la tête  + (- Remplis la bouteille d'eau, ferme-la et regarde.


Qu'observe-tu ? Que se passe-t-il si tu appuies sur ta bouteille ?)
	Hélipapier  + (
*Replie le bout central sur environ pour y fixer un trombone.
*Place-toi en hauteur et laisse tomber l'hélicoptère.
)
	Drôle d'air dans mes poumons  + (Reprendre le dispositif de l'expérience "[[Poumon en bocal]]"

Tirer la membrane. '''Jusqu’où le ballon se gonfle-t-il ?''')
	Mini station météo (qualité de l'air)  + (La station fonctionne au moyen d'une batterie 18650 que l'on installe sur un support.


Connecter la sortie 5 Volts de ce support à la borne 5V de la carte Heltech sur la Breadboard.


Remarque : on peut également utiliser d'autres batteries)
	Ballon percé  + (Il te suffit de souffler dans ton ballon et de le gonfler... un peu mais pas trop! Il faut que ton ballon ne soit pas sous tension.)
	Afficheur 7 segments piloté par Arduino  + (
* Télécharger et installer le logiciel Arduino.
)
	Moteur simple  + (Tiens la pile verticalement.

Approche la pointe du clou ( ou vis) du pôle moins de la pile et soulève le doucement.

Comme l'aimant magnétise le clou, celui-ci est attiré et doit pouvoir rester accroché à la pile.)
	Couleurs d'un feutre noir  + (Trace un cercle au feutre noir autour du t … Trace un cercle au feutre noir autour du trou central sur le disque de papier-filtre.

Enfile ton rouleau de papier absorbant dans le trou du disque.

Pose le disque de papier-filtre sur le verre de façon à ce que l'extrémité du papier absorbant la plus éloignée du papier-filtre trempe dans l'eau. 

Que se passe-t-il ?e trempe dans l'eau. 

Que se passe-t-il ?)
	Poivre dans l'eau  + (
*une assiette ou un récipient avec de l'eau
*du poivre moulu
*un pique à brochette
*du liquide vaisselle ou du savon liquide

<br/>
)
	Timbales  + (- Une boite de conserve vide et propre

-  … - Une boite de conserve vide et propre

- Des gants de protection bien épais pour ne pas te couper avec les bords de la conserve

- Un ouvre-boîte




Attention si tu forces trop tu peux déraper !





- Un morceau de sac plastique ou un ballon de baudruche

- Une paire de ciseaux pour découper le sac

- Un elastique si tu utilise le sac plastique


aire de ciseaux pour découper le sac

- Un elastique si tu utilise le sac plastique

<br/>)
	Lumière : Fontaine lumineuse  + (Une bouteille en plastique vide

Une bassine ou un saladier

Un laser

De l'eau

Une bouteille de colorant vide ou un tuyaux)
	Exprimez votre créativité grâce au stop motion  + (Utilisez le matériel de votre choix, en vo … Utilisez le matériel de votre choix, en vous inspirant si vous le souhaitez de la liste proposée dans l'étape 1.

Créez ou non une histoire.

Préparez le décors et les personnages que vous utiliserez pour l'animation.


La seule limite est votre créativité!n.


La seule limite est votre créativité!)
	L'oeuf qui flotte  + (Verse de l'eau dans le bocal (jusqu'à au moins 5-6 cm de haut) puis met ton œuf dans le bocal. Que remarques tu ?)
	Ballon dans une bouteille  + (Verse de l’eau dans le [http://wikidebrouillard.org/index.php/Ballon_de_baudruche ballon de baudruche] jusqu’à ce qu'il atteigne la taille d'un œuf. Noue l'embouchure.)
	Faire flotter de l'eau sur du thé  + (Verser ensuite, tout doucement, l'eau sur le papier, puis enlever délicatement le papier.)
	Du fer qui pompe l'air  + (
* Verser un peu d'eau dans le récipient.
)
	Conducteur ou isolant  + (·        Un [http://www.wikidebrouillard.o … ·        Un [http://www.wikidebrouillard.org/index.php/Trombone trombone]

·        Une [http://www.wikidebrouillard.org/index.php/Pile pile]

·        3 fils électriques

·        Une règle

·        Un [http://www.wikidebrouillard.org/index.php/Bouchon bouchon]

·        Du [http://www.wikidebrouillard.org/index.php/Ruban_adhésif ruban adhésif]

·        Une pièce de monnaie

·        Un [http://www.wikidebrouillard.org/index.php/Verre verre]

·        Une ampouledex.php/Verre verre]

·        Une ampoule)
	Le gorille invisible  + (À l'aide d'un ordinateur, d'un smartphone ou d'une tablette, rendez-vous à l'adresse : https://www.youtube.com/watch?v=vJG698U2Mvo)

	A quoi servent les fleurs  + (1) Observe ta pomme coupée en deux ou sa c … 1) Observe ta pomme coupée en deux ou sa coupe (et celle de la courgette) dans l’annexe “[https://www.wikidebrouillard.org/images/3/3a/A_quoi_servent_les_fleurs_-_Comment_leur_pollen_est-il_transport_Annexe_Fleurs_et_fruits.pdf Fleurs et fruits]”, et compare les différentes vignettes : 

*'''Qu’observes-tu ? Que trouve-t-on à l'intérieur du fruit ? Quel lien fais-tu entre la fleur et le fruit ? Selon toi, comment les plantes à fleurs se reproduisent-elles ?'''

2) La fleur est le lieu de reproduction de la plante. Observe l’annexe “[https://www.wikidebrouillard.org/images/4/4d/A_quoi_servent_les_fleurs_-_Comment_leur_pollen_est-il_transport_Annexe_Coupe_de_fleur.pdf Coupe de fleur]” et l’annexe “[https://www.wikidebrouillard.org/images/a/aa/A_quoi_servent_les_fleurs_-_Comment_leur_pollen_est-il_transport_Annexe_Cycle_de_vie_d_une_fleur.pdf Cycle de vie d'une fleur]”.  

Si possible, observe également de vraies fleurs :

*Repère les organes mâles (étamines) qui renferment le pollen et l'organe femelle (pistil) relié à l'ovule de la fleur. Tu peux les regarder de plus près à l’aide d’une loupe ou d’une loupe binoculaire.
*'''Où se trouve le nectar et à quoi peut-il servir ?'''
*'''Comment le pollen d'une fleur atteint-il le pistil d'une autre fleur ?'''tteint-il le pistil d'une autre fleur ?''')

	PATADUINO  + (''' Brancher les différents composants sur … ''' Brancher les différents composants sur la carte Arduino'''
* Le haut-parleur : un fil sur la sortie 13 et un sur la sortie GND
* 3 fils pour le piano
* Un fil sur l'entrée 5V branché à une extrémité de la pâte à modeler
* Un fil sur l'entrée GND branché à l'autre extrémité de la pâte à modeler
* Un fil sur l'entrée AO avec de la pâte à modeler conductrice à l'extrémité. C'est cette extrémité que l'on pourra déplacer le long de la pâte à modeler pour faire varier le son.

* Étaler la pâte à modeler (Squichy circuit=résistance variable) pour fabriquer le piano.
* Téléverser le programme (sketch) dans l'Arduino.
* À vous de modifier le son, en déplaçant le morceau de pâte à modeler servant de "baguettceau de pâte à modeler servant de "baguett)
	Au dela des étoiles  + (
* Allumer la plaque électrique : au maximum.
* Poser un objet à environ 1 m de la plaque.
* Aligner son regard au niveau de la surface de la plaque.
* Regarder l'objet posé plus loin.
)
	Boulette rebelle  + (
* Déchirer un morceau de papier pour en f … 
* Déchirer un morceau de papier pour en faire une boulette qui puisse entrer dans le goulot de la bouteille.
* Coucher la bouteille sur une surface plane.
* Placer la boulette dans le goulot de la bouteille.
* Essayer de faire entrer la boulette dans la bouteille. Attention, pas le droit de toucher la [http://ancien.wikidebrouillard.org/index.php?title=Bouteille bouteille], ni la [http://ancien.wikidebrouillard.org/index.php?title=Boulette&action=edit&redlink=1 boulette] !
=Boulette&action=edit&redlink=1 boulette] !
)
	Fabriquer un Objet Connecté  + (
* Ouvrir le logiciel ''Arduino''.
* Aller … 
* Ouvrir le logiciel ''Arduino''.
* Aller dans le menu ''Fichiers'', puis ''Préférences.''
* Dans le champ ''URL de gestionnaire de cartes supplémentaires'', coller l'adresse suivante : http://arduino.esp8266.com/stable/package_esp8266com_index.json
* Valider en cliquant sur ''OK''.
ndex.json
* Valider en cliquant sur ''OK''.
)
	Tour d'eau  + (
* Percer la bouteille à 3 hauteurs différentes, en laissant les punaises dans les trous. 
* Enlever successivement les 3 punaises en commençant par celle du haut. 
* Bien observer et questionner à chaque étape.
)
	Arc-en-ciel chez toi !  + (
* Placer la bassine dans un endroit où el … 
* Placer la bassine dans un endroit où elle est exposée à la lumière (du soleil si possible, d'un spot si vous habitez à Brest).
* Verser de l'eau dans la bassine.
* Plonger le miroir à moitié dans l'eau.
* Orienter le reflet de la lumière vers la feuille blanche.
flet de la lumière vers la feuille blanche.
)
	Avion de paille  + (
*Coupe dans le papier une bande de 1,5 cm … 
*Coupe dans le papier une bande de 1,5 cm x 9 cm, et une bande de 2 cm x 12 cm.
*Forme deux anneaux avec les bandes.
*Fixe-les aux extrémités de la paille à l'aide du ruban adhésif (la paille passe dans les anneaux).
*Mets un trombone à l'extrémité de la paille du côté de l'anneau le plus petit.
a paille du côté de l'anneau le plus petit.
)
	Gramophone  + (
*Enroule la feuille de papier en forme de … 
*Enroule la feuille de papier en forme de cône.
*Fixe le cône avec du scotch.
*Traverse le cône (à proximité de la pointe) avec l'aiguille, laisse celle-ci en place en travers du papier (elle dépasse des deux côtés).
*Place l'ensemble "cône/aiguille" sur un disque en lecture (qui tourne)
ille" sur un disque en lecture (qui tourne)
)
	Airbag pour oeuf  + (
*Roule les feuilles en tubes de diamètre  … 
*Roule les feuilles en tubes de diamètre légèrement supérieur à celui des œufs.
*Réalise un cône avec le morceau de papier.
*Fixe un œuf sur le cône.
*Place les tubes de papier chacun sur une assiette puis fais tomber les œufs dans les tubes (celui avec le cône et un autre sans).
ubes (celui avec le cône et un autre sans).
)
	Utilisateur:Couleurs qui changent  + (=== '''La manipulation''' ===
* Découper q … === '''La manipulation''' ===
* Découper quelques feuilles de chou rouge, les laisser reposer dans un grand récipient d'eau chaude pendant 20 minutes.
* Remplir à moitié un premier verre avec de l'eau chaude salée.
* Dans un second, verser du bicarbonate de soude et recouvrir d'eau chaude jusqu'à la moitié.
* Dans le troisième, remplir à moitié avec du vinaigre.
* Récupérer le jus de chou rouge, en verser dans les trois verres.ou rouge, en verser dans les trois verres.)
	Propagation des ondes dans des milieux différents  + (Dans le bac, mettre l'eau puis l'huile (en quantité équivalente). Attendre que l'eau et l'huile se décomposent bien en deux couches différentes. Placer le pic à brochette dans le bac et regarder en se mettant à la même hauteur que le bac.)
	Lumière en réflexion  + (On envoie un faisceau de lumière sur diffé … On envoie un faisceau de lumière sur différents matériaux et on compare leur comportement vis à vis de la lumière (absorption, réflexion,  transmission)

exemple réflexion à la surface du lac en première image

exemple de Réflexion sur un immeuble de l'[https://fr.wikipedia.org/wiki/Avenue_Paulista Avenue Paulista], São Paulo en deuxième imagenue Paulista], São Paulo en deuxième image)
	Colonne d'eau en l'air  + (On remplit une bouteille d'eau que l'on po … On remplit une bouteille d'eau que l'on pose sur la table. - Ensuite on prend la boite hermétique, que l'on perce a plusieurs endroits en dessous et un trou de même diamètre au centre du couvercle. - On prend une autre bouteille assez large pour pouvoir y mettre la boite hermétique ( de façon a ce qu'elle dépasse légèrement ). - On verse le contenu de la bouteille d'eau dans la boite hermétique, jusqu'à ras bord. puis on ferme le bouchon.usqu'à ras bord. puis on ferme le bouchon.)
	Nichoir à oiseaux en bouteille  + (Pour effectuer cette activité, tu auras be … Pour effectuer cette activité, tu auras besoin de:

_1 paire de ciseaux

_ 1 cutter 

_ 1 bouteille en plastique

_ De la colle liquide ou un pistolet à colle

_ Du coton

_ De quoi décorer le nichoir (scotch coloré, colle à paillettes, décorations, fleurs....)


'''/!\ Attention avec les ciseaux et le cutter, utilise-les avec tes parents !''' cutter, utilise-les avec tes parents !''')
	Déplacements de l'air  + (Pour réaliser l'expérience on remplit les  … Pour réaliser l'expérience on remplit les deux verres: l'un en glaçons et l'autre en eau bouillante.

-On lève les deux mains dans l'air puis on les passe lentement l'une au-dessus du verre d'eau chaude et l'autre main au-dessus du verre de glaçons.

-On fait la même chose que précédemment mais cette fois-ci on place les mains en-dessous des verres de glaçons et d'eau chaude.ous des verres de glaçons et d'eau chaude.)
	Hackitivity Kit - Hackasaurus  + ([https://www.wikidebrouillard.org/images/7 … [https://www.wikidebrouillard.org/images/7/75/Hackitivity_Kit_-_Hackasaurus_Hacktivity_Kit-FR.pdf Téléchargez.]


Ce kit d'hacktivité permet à chacun d'organiser facilement sa propre session de bidouille, où bon lui semble. Ce kit, créé à partir d’ateliers pilotes organisés par Hive Learning Network à New-York et à Chicago, regorge d'informations et de ressources qui facilitent l'organisation d'événements ou de cours en rapport avec la conception Web.


Cette brochure est composée de cinq étapes qui vous guideront dans la mise en place et l'organisation d'une session de bidouille en ayant recours à la suite d'outils Hackasaurus. Chaque étape fera un point sur les éléments à prendre en compte lors de la préparation de vos activités de conception Web. Tout y est inclus, des meilleures techniques pour faire connaître l’événement aux moyens d’évaluer les progrès des participants. Vous y trouverez également un exemple de plan de cours. Pour que votre session soit la plus pédagogique possible, aidez-vous de la section « Ressources » : elle contient des documents imprimables, comme un formulaire d'inscription pour les bénévoles ou un pense-bête sur les lunettes à rayons X.


Description issue du livret, sous licence CC-By-Sa.


Cette traduction a été coordonnée par [http://www.gobanclub.net/ Caroline Comacle, traductrice indépendante] intervenante professionnelle au sein du [http://formations.univ-brest.fr/fiche/FR_RNE_0290346U_PROG7754/FR_RNE_0290346U_PROG8293/presentation Master Rédacteur/Traducteur de l’UBO].


ter Rédacteur/Traducteur de l’UBO].

<br/>)
	Poumon en bocal  + (Tirer doucement sur la membrane en bas de la bouteille. 

'''Que se passe-t-il ?''')
	Code Minimal Réseau - (1) Connecter le Wemos D1 mini à internet en wifi  + (<nowiki>Cette première étape permet  … Cette première étape permet à un Wemos D1 mini (ou autre carte compatible Arduino avec puce Wi-Fi) de se connecter au Wi-Fi dans un environnement connu, et qui ne change pas ; C'est-à-dire que l'on à accès à une borne Wi-Fi, on connait son mot de passe - aka "clé de sécurité réseau", et a priori la carte va rester dans cet environnement.


Ces bibliothèques sont pré-chargées dans l'environnement Arduino, il n'est pas nécessaire d'aller les chercher dans le gestionnaire de bibliothèques.





	
	
	Connexion Wi-Fi de base




	Avant le Setup
	Importation de la bibliothèque
	#include  // Pour le Wemos D1 Mini, ou ...
#include                        // ... Pour l'ESP32




	Création de l’objet
	




	Dans le Setup
	Démarrage de la connexion
	WiFi.begin(SSID, SecKey) ; // Où SSID est le nom du point d'accès Wi-Fi, et SecKey son mot de passe




	Test de la connexion
	if (WiFi.Status() == WL_CONNECTED) { (...) }




	Récupération de l'adresse IP
	WiFi.localIP() ;




	Dans le Loop
	Utilisation
	Le test de la connexion, et la récupération de l'adresse IP peuvent aussi être utilisés dans le loop().





Pour connaître toutes les autres possibilités de ces bibliothèques, voir leurs références, respectivement [https://github.com/esp8266/Arduino/tree/master/libraries/ESP8266WiFi ici] (D1 Mini) et [https://github.com/espressif/arduino-esp32/tree/master/libraries/WiFi ici] (ESP32).

 1 /* =========================================================================================================
 2  * 
 3  *                         CODE MINIMAL RESEAU - ETAPE 1 : connexion basique au Wi-Fi
 4  * 
 5  * ---------------------------------------------------------------------------------------------------------
 6  * Les petits Débrouillards - décembre 2022 - CC-By-Sa http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/
 7  * ========================================================================================================= */
 8 
 9 // Bibliothèques WiFi : UNE SEULE EST NECESSAIRE, choisir celle correspondant à votre matériel. 
10 // ATTENTION AUX MAJUSCULES & MINUSCULES ! Sinon d'autres bibliothèques, plus ou moins valides, seraient utilisées.
11 
12 #include           // A utiliser pour le D1 Mini 
13 //#include                // A utiliser pour l'ESP32
14 
15 // Définition du point d'accès Wi-Fi et de son mot de passe ("clé de sécurité")
16 // A REMPLACER PAR LES VERITABLES VALEURS CORRESPONDANT A VOTRE EMPLACEMENT
17         
18 const char* mySSID   = "MA_BOX_INTERNET";
19 const char* mySecKey = "MA_CLE_DE_SECURITE";
20 
21 /* --------------------------------------------------------------------------------------------------------
22  *  SETUP : Initialisation
23  *  -------------------------------------------------------------------------------------------------------- */
24 void setup() {
25 
26     // Initialisation de la liaison série, affichage 1er message
27 
28     Serial.begin(115200);
29     delay(100) ;
30     Serial.println(); 
31     Serial.println("----------------------------------") ;
32     Serial.println("Exemple de connexion Wi-Fi basique") ;
33     Serial.println("----------------------------------") ;
34 
35     // Démarrage de la tentative de connexion, avec le nom du point d'accès Wi-Fi et son mot de passe
36 
37     WiFi.begin(mySSID, mySecKey) ;
38 
39     // Attente de la connexion pendant 10 secondes (20 x 500 ms)
40 
41     Serial.print("Connexion à "); Serial.print(mySSID) ; Serial.print(" ") ;
42     int tryNumber = 1 ;
43     while (WiFi.status() != WL_CONNECTED)
44     {
45         delay(500);
46         Serial.print(".");
47         if (++tryNumber > 20) {
48             Serial.println() ; Serial.println("Pas de connexion, abandon") ;
49             return ;
50         }
51     } 
52 
53     // La connexion a réussi ! On affiche l'adresse IP obtenue.
54     
55     Serial.println(); Serial.print("Connecté ! Adresse IP : ");
56     Serial.println(WiFi.localIP());
57     
58 }
59 
60 /* --------------------------------------------------------------------------------------------------------------
61  *  LOOP : fonction appelée régulièrement par le système
62  *  ------------------------------------------------------------------------------------------------------------- */
63 void loop() { 
64   /* On ne fait rien de particulier sur cet exemple */
65 }


n class="p">{</span> <br /><span class="lineno">64 </span>  <span class="cm">/* On ne fait rien de particulier sur cet exemple */</span><br /><span class="lineno">65 </span><span class="p">}</span><br /></pre></div></nowiki>)
	Configurez le réseau Wifi sur un ESP  + (<nowiki>Le mode client est utilisé p … Le mode client est utilisé pour connecter l'ESP à une box, un téléphone en partage de connexion ou un autre ESP en mode point d'accès.


Il permet aussi d'accéder à internet et donc au WEB, utile pour envoyer des données à des services tiers ou pour afficher des données provenant du Web.



Rien de plus compliqué que précédemment, voici la ligne à insérer dans le setup :void setup(){
  WiFi.begin("SSID de la box", "mot de passe de la box");
}


une fois connecté au réseau de la box ou du téléphone en partage de connexion, l'ESP va se voir attribué une adresse IP, il est donc très facile de "perdre" l'esp dans le réseau.


En général, plusieurs solutions s'offrent à nous pour connaitre son adresse IP (écran, création d'un réseau point d'accès avec l'adresse IP, adresse ip en morse avec la led), mais la plus commune est d'utiliser le terminal ou la console pour connaitre l'adresse IP de notre ESP.



Donc voici void setup()
{
  Serial.begin(115200); // initialisation de la connexion serie (terminal)
  WiFi.begin("SSID de la box", "mot de passe de la box");

  Serial.print("Connection en cours");
  while (WiFi.status() != WL_CONNECTED) // tant que l'esp n'est pas connecté au réseau on attends
  {
    delay(500);
    Serial.print(".");
  }
  Serial.println();
  Serial.print("Connecté, adresse IP : ");
  Serial.println(WiFi.localIP()); // affichage de l'adresse IP
}


">print</span><span class="p">(</span><span class="s">"Connecté, adresse IP : "</span><span class="p">);</span><br />  <span class="nf">Serial</span><span class="p">.</span><span class="nf">println</span><span class="p">(</span><span class="nf">WiFi</span><span class="p">.</span><span class="nf">localIP</span><span class="p">());</span> <span class="c1">// affichage de l'adresse IP</span><br /><span class="p">}</span><br /></pre></div></nowiki>)
	Code Minimal Réseau - (3) Mon D1 Mini récupère des données sur Internet (Json)  + (
*'''Episode 4 :''' [https://www.wikidebrouillard.org/wiki/Code_Minimal_R%C3%A9seau_-_(4)_Mes_Wemos_D1_Mini_discutent_sur_Internet_avec_MQTT Mon Wemos D1 mini discute sur Internet avec MQTT.]
)
	Créer une Interface Web pour ESP32  + (Une fois votre code téléversé dans l'esp, connectez vous en Wifi au réseau "mon interface web" et entrez le mot de passe "mot de passe".


Rendez-vous dans votre navigateur préféré et entrez l'adresse suivante http://192.168.4.1


Admirez !)
	Capillarité dans le céleri  + ('''<u>Pour commencer, rassemble le m … '''Pour commencer, rassemble le matériel nécessaire à l'expérience :'''

- un verre

- une planche à découper

- un couteau

- de l’eau

- du colorant alimentaire de couleur vive (rouge, bleu ou vert) ou de l’encre rouge ou bleu foncé 

- une branche de céleri avec des feuilles

- 2 sacs en plastique transparents

- 2 élastiques


'''Si tu as, tu peux utiliser aussi :'''

- 2 verres

- de l’argile en poudre

- du sel

- du papier essuie-toutverres

- de l’argile en poudre

- du sel

- du papier essuie-tout)
	MBot le robot  + ('''Associer les étiquettes au schéma''' 

 … '''Associer les étiquettes au schéma''' 

Cette étape vous permet d'acquérir de nouveaux vocabulaires, de comprendre le fonctionnement des différents composants et de se familiariser avec votre robot👍.

Cela permet également de visualiser la prochaine étape : l'assemblage du robot mBot.chaine étape : l'assemblage du robot mBot.)
	Construis ta ville - Bac à sable  + (<div class="icon-instructions idea-icon … 


Ce type de partie repose beaucoup sur le MJ, les éléments de ville qu'il ou elle veut mettre en avant (alimentation, énergie, éducation...) et les événements inventés pour alimenter la discussion.




La partie type "bac à sable" repose sur un récit raconté par les joueurs et/ou le MJ sur le développement d'une ville.

Elle peut être soutenue par les cartes personnages, employées alors comme de nouveaux venus en ville avec leurs goûts et leurs activités, ou avec les cartes missions, utilisées comme sources d'inspiration.


La partie n'a pas de fin définie.


issions, utilisées comme sources d'inspiration.


La partie n'a pas de fin définie.

<br/>)
	Construis ta ville - Missions secrètes  + ('''Installation'''

Présentation du jeu :  … '''Installation'''

Présentation du jeu : “Nous allons jouer à un jeu qui s’appelle “construis ta ville”. Vous allez avoir des missions à remplir et prendre collectivement des décisions pour remplir ces missions et construire votre ville ensemble.”

'''Construction spontanée'''

Dans un premier temps, les participants sont invités à poser une habitation chacun librement sur le plateau, hormis dans l'eau. Ils peuvent être prévenus que les berges sont dangereuses pour une construction, même si ça n'a a priori pas d'incidence sur le jeu.

“Commençons tout de suite par construire des bases pour votre ville. Chacun.e va pouvoir placer deux maisons (ou lieux d’habitation) où il.elle le souhaite sur la carte.”

Ensuite, chacun.e peut construire, étiqueter et placer le bâtiment de son choix.

“Dans une ville, c’est important d’avoir un lieu d’habitation, mais il y a aussi beaucoup d’autres choses. Chacun.e va pouvoir placer un bâtiment de son choix où il.elle le souhaite dans la ville.”

L’installation doit être faite de façon à ce que tout le monde aie une bonne visibilité de ce qui a été placé.

'''Distribution des cartes missions secrètes'''

Chaque joueur dispose d'une carte mission secrète.oueur dispose d'une carte mission secrète.)
	Découvrir une espèce menacée : le panda  + (<u>Si tu as une imprimante :</u&g … Si tu as une imprimante : 

*Imprime l’[https://www.wikidebrouillard.org/images/4/43/D_couvrir_une_esp_ce_menac_e_-_le_panda_Mots_croisesV2.pdf annexe “Mots croisés”] sur les pandas
*Encadre en gras si besoin les cases colorées dans l’annexe

Si tu n’as pas d’imprimante : 

*Recopie sur une feuille à carreaux la grille de l’[https://www.wikidebrouillard.org/images/4/43/D_couvrir_une_esp_ce_menac_e_-_le_panda_Mots_croisesV2.pdf annexe “Mots croisés”] sur les pandas et encadre en gras les cases identifiées en jaune. sur les pandas et encadre en gras les cases identifiées en jaune.)
	Billes sauteuses  + ('''Pour commencer, rassemble le matériel n … '''Pour commencer, rassemble le matériel nécessaire à l'expérience :''' 

*du papier aluminium
*un ballon gonflé
*tes cheveux

'''Pour l’étape 4, tu peux aussi utiliser :''' 

*une feuille de papier
*un crayon
*une paire de ciseaux
*du ruban adhésif
*un ballon gonflé
*[https://www.wikidebrouillard.org/images/6/66/Billes_sauteuses_ANNEXE_Ailes_insecte.pdf annexe “Ailes d’insectes”]
*imprimante (facultatif)iles d’insectes”]
*imprimante (facultatif))
	Effet de serre  + (Placer un thermomètre sous chaque saladier.


Attendre en regardant régulièrement les thermomètres.


Qu'observes-tu ?)
	Parachute  + (
* 1 Sac en plastique
* 1 Paire de ciseaux
* 1 Trombonne
* 3 fils de 40cm
)
	Vortex  + (
* 2 bouteilles plastiques avec un goulot de même diamètre
* Du ruban adhésif (Chatterton si absence du tuyau)
* De l'eau
* Un morceau de tuyau (facultatif)
* Une paire de ciseaux
)
	Fabrique du papier recyclé  + (
* Coupe le morceau de moustiquaire/grillage de la mếme dimension que celle du cadre. 

* Punaise - le au cadre en tirant bien.
)
	Bulle d'huile  + (
* Découper la boîte de pellicule photo à  … 
* Découper la boîte de pellicule photo à la moitié de sa hauteur. Déposer la bille dans le fond de la boîte et la remplir d'huile.

* Poser la boîte dans le verre et verser autour de celle-ci de l'alcool à brûler jusqu'à recouvrir la boîte.

* Verser ensuite de l'eau tout doucement le long de la paroi du verre.
out doucement le long de la paroi du verre.
)
	Eau électrostatique  + (
* Gonfler et fermer le ballon de baudruche.
)
	Pourquoi le ciel est-il bleu  + (
* Lait 
* Saladier
* Lampe de poche (téléphone portable)
* Carton
* Paire de ciseaux (fiche MATÉRIEL à compléter)
* Ruban adhésif 
* Pièce sombre
* Cuillère
)
	Quiz idées reçues alimentation  + (
* Les féculents font grossir (faux)
* Cer … 
* Les féculents font grossir (faux)
* Certaines huiles sont plus grasses que d'autres (faux)
* Les fibres sont uniquement apportées par les fruits et les légumes (faux)
* Un pain au chocolat apporte plus de calories que du pain avec un morceau de chocolat  (vrai)
* Il y a du sel dans les céréales du petit-déjeuner (vrai)
* Un légume moche est moins bon qu'un légume beau (faux)
* Les légumes secs sont des aliments "pauvres" en nutriments (éléments nutritifs) (faux). 
* Le poisson contient moins de protéines que la viande (faux). 
* Le problème de l'alimentation végétarienne c'est le manque de protéine (faux)
* Mode de conservation : Les produits surgelés contiennent moins de vitamines que les produits frais (faux).
* Manger un produit après sa date de péremption va forcément me rendre malade (ça dépend).
* Manger bio contribue uniquement à manger sainement (faux)
* Le bio est forcément écologique (vrai et faux)
* Le sucre est essentiel pour réfléchir (vrai)
e sucre est essentiel pour réfléchir (vrai)
)
	Construis ta ville  + (Proposer aux enfants d’écrire un mot par p … Proposer aux enfants d’écrire un mot par petit papier en rapport avec la ville

Discuter avec eux afin de définir ensemble 3 familles pour classer ces mots.

Cette réflexion devrait aboutir aux familles suivantes : le bâti, les espaces privés/publics, les réseaux. Il faut aussi leur préciser qu’il est possible qu’une étiquette appartienne à 2 catégories.

Les associations de mots leur permettra d’enrichir la définition de ces trois catégories. Enfin, ils pourront se mettre d’accord sur leur classement.nt se mettre d’accord sur leur classement.)
	Pâte à modeler  + (
* Préparer une tasse de farine, une tasse d'eau, une demi-tasse de bicarbonate ainsi que le colorant ;
* Mélanger énergiquement les ingrédients ;
* Préparer une à deux cuillères à soupe d'huile végétale ;
* Mélanger au reste des ingrédients.
)
	Electrolyse de l'eau  + (
* Remplir le récipient (bassine, bocal, . … 
* Remplir le récipient (bassine, bocal, ...) avec de l'eau et y ajouter l'électrolyte (ici, nous utilisons du sel).

* Prendre les deux clous ou les deux tiges de métal choisies et les placer dans chacun des tubes à essai (le but étant de récupérer l'hydrogène produit par l'électrolyse).



Choisissez de préférence, un clou (ou une tige) en cuivre ainsi qu'un clou en zinc.





* Brancher la pointe équipée du récupérateur (tube à essai) sur le pôle (-), la cathode, c'est là que l'hydrogène sera récupéré.



n°1 sur le schéma





* Brancher l'autre pointe équipée du récupérateur (tube à essai) sur l'autre pôle (+), l'anode, c'est là que sera récupéré l'oxygène.



n°2 sur le schéma





* Attendre et observer.


''Que se passe-t-il ?''
t;<i class="fa fa-thumb-tack"></i></div>
<div class="icon-instructions-text">n°2 sur le schéma</div>
</div><br/>

* Attendre et observer.


''Que se passe-t-il ?''
)
	Des projets pour...  + (
* réaliser et imprimer des questionnaires … 
* réaliser et imprimer des questionnaires (un type de questionnaire par binôme), exemple de questionnaire sur la mobilité en annexe
* imprimer une vue aérienne par binôme (réaliser une capture d'écran sur umap [https://umap.openstreetmap.fr/fr/])
* imprimer un plan (réaliser une capture d'écran sur umap [https://umap.openstreetmap.fr/fr/])
* définir un parcours au préalable (45 minutes maximum, en prenant en compte plusieurs arrêts de 5 minutes, par exemple 5 arrêts)
 arrêts de 5 minutes, par exemple 5 arrêts)
)
	Poivre fuyard  + (
* une assiette ou un récipient avec de l'eau
* du poivre moulu 
* un pic à brochette
* du liquide vaisselle ou du savon liquide
)
	SMARS - Fabriquer un SMARS  + (Une fois que tu aura souder les moteur, tu … Une fois que tu aura souder les moteur, tu peux alors poser les moteur dans leurs emplacements respectifs et voir si rien ne gêne.


Conseil: Si ton moteur est pas correctement poser à l'horizontale, il est possible que t'es roues par la suite frotte le châssis et donc résulte a une perte de vitesse de ton SMARS !ulte a une perte de vitesse de ton SMARS !)
	La fonte des glaces - 2e méthode  + (
*2 pots	de yaourt
*4	glaçons
*1  filtre à … 
*2 pots	de yaourt
*4	glaçons
*1  filtre à café
*1 paire de ciseaux ou un cutter
*1 bouteille en	plastique de type eau gazeuse, de forme allongée de	préférence, OU un entonnoir
*1 bouteille	en plastique classique
*de l'eau
*2 petites assiettes ou 2 barquettes
*en option : du colorant alimentaire et un grand verre
: du colorant alimentaire et un grand verre
)
	Filtration de l'eau  + (
*3 bouteilles en plastique transparent et … 
*3 bouteilles en plastique transparent et au bouchon peu épais, comme des bouteilles d'eau ;

*Un grand bocal ou autre récipient ;
*Une grande cuillère ;
*Une paire de ciseaux ;
*Une vis ou une vrille ;
*De l'eau ;
*Du gravier ;
*Du sable fin ;
*De la terre ;
*Des brindilles ou de l'herbe ;
*De tous petits cailloux ou des perles ;
*Du colorant ou de l'encre ;
*Optionnel : du charbon actif ;
*Optionnel : un liquide odorant (fleur d'oranger par exemple) ou du vinaigre.
leur d'oranger par exemple) ou du vinaigre.
)
	Cours d'eau naturel et cours d'eau reprofilé  + (
*Imprimer et découper les tuiles ;
*Imprimer le livret de jeu.
)
	L'évaporation et la concentration des polluants  + (
*Rassembler le matériel nécessaire à l’expérience ;
*Pour la fabrication du jus de chou rouge : [[Liquide qui change de couleur|https://www.wikidebrouillard.org/wiki/Liquide_qui_change_de_couleur]].
)
	L'éolienne  + (
*Relier chaque patte de la diode par un f … 
*Relier chaque patte de la diode par un fil électrique, sur les bornes de l’alternateur



Attention à ce que la diode soit branchée dans le bon sens.





*Installer l'hélice sur l'axe du moteur.
*Souffler sur l'hélice.
div>
</div><br/>

*Installer l'hélice sur l'axe du moteur.
*Souffler sur l'hélice.
)
	S'initier aux sciences participatives à la campagne  + (Chaque équipe

* présente le nombre et la  … Chaque équipe

* présente le nombre et la nature des espèces (ou groupes) de pollinisateurs observés
* indique le nombre d'individus de chaque espèce (ou groupes) comptés
* expose les dessins des plantes et animaux ou les photos réalisés pendant la durée d'observationos réalisés pendant la durée d'observation)
	AMP ou pas (Jeu sur les Aires Marines Protégées)  + (Les pêcheur·euses tirent au dé puis avancent leur chalutier tour à tour. Les poissons passés sous un bateau sont pêchés et récupérés en fin de tour. On note ses prises sur un papier.)
	Fabriquer une pile électrique  + (- Découper dans le carton 3 rondelles de la taille d'une pièce de 2 euros

- mettre ces rondelles à tremper dans du vinaigre


- préparer 3 pièces de 5 cents d'euro

- préparer 3 rondelles de brocilage en zinc

- préparer la diode)
	Jeu des 18 familles de dinosaures  + (- Il n'est pas obligatoire de plastifier les cartes si le jeu n'est utilisé qu'une seule fois

- Dans le cas contraire, placer une feuille blanche à l'arrière puis couper les cartes et plastifier l'ensemble)
	Le canon à ondes  + (Pour cela, il faut : 

- 1 tube de pvc de  … Pour cela, il faut : 

- 1 tube de pvc de 20 à 30 cm de longueur (environ 32 mm de diamètre)

- 3 coudes pvc (87°) du même diamètre que le tube 


Reliez 2 coudes ensemble et collez les de façon à former un S. Il est possible d'y adjoindre quelques cm du tube afin de faire gagner un peu de hauteur, si nécessaire.

Collez à chaque extrémité du tube le coude restant et ceux formant un S.


Collez le tube en pvc sur un petit socle en bois.


Collez / scotchez l'oreille sur l'extrémité du tube formée par le S. Le tube doit sortir de l'oreille.


Découpez le bout de 2 ballons de baudruche.

Sur chacune des extrémités du tube, venir placer un ballon de façon à former une membrane tendue.lon de façon à former une membrane tendue.)
	Tout est question de densité  + (- Préparer dans un petit bocal le mélange  … - Préparer dans un petit bocal le mélange eau + colorant


- Préparer tous les produits à proximité de soi, de préférence mettre une quantité assez grande dans un bocal pour éviter de prendre directement dans les différents bidons.


- Préparer le grand bocal ainsi que le pic à brochettee grand bocal ainsi que le pic à brochette)
	Créer un jeu du tank via Scratch  + (- Supprimer l’avatar actuel, passer la sou … - Supprimer l’avatar actuel, passer la souris sur l’icône en forme de chat puis cliquer sur le pinceau, qui basculera sur l’onglet Costumes.

- Créer un carré, puis un cercle qui devra loger dans le carré, puis un rectangle pour le canon qui devra dépasser d’un peu plus de la moitié du carré. Il est préférable de faire un petit tank, ainsi que de bien le centrer dans l’onglet Costumes (il y a une forme de cible au centre). Choisir la couleur de votre choix.

- Dans le code du tank, mettre Quand le drapeau est cliqué, aller à x:0, y:0 (pour bien le centrer), répéter indéfiniment {s’orienter vers pointeur de souris (pour faciliter le déplacement), si touche z pressée alors avancer de 10 pas} touche z pressée alors avancer de 10 pas})
	Habitat bioclimatique  + (- plan de masse avec les points cardinaux
 … - plan de masse avec les points cardinaux

- cartes "pièces de la maison" 

- tableau d'analyse "Bioclimatique"

- un crayon





voir les documents joints dans l'onglet "fichiers".



tions-text">voir les documents joints dans l'onglet "fichiers".</div>
</div><br/>)
	Des cratères d'énergie  + (- un saladier

- de la farine (ou du sable ou de la semoule)

- des billes si possible différentes en matières (verre, acier, plastique, papier) et/ou en diamètre

- une règle graduée

- de la pâte adhésive)
	Libérez la chaussée !  + (1 - Les voitures

Construire 16 voitures.  … 1 - Les voitures

Construire 16 voitures. Pour cela, utiliser un rouleau de papier toilette (=habitacle), quatre rondelles de bouchon de liège  (=roues) et deux cure-dents (relient les roues). Les cure-dents sont à placer sur la face inférieure du rouleau et permettent de relier les deux roues à l'avant et à l'arrière. 


Sur la face supérieure, réaliser 5 trous qui représenteront les passagers de la voiture. 


2- Le bus

Sur le dessus de la brique, percer 80 trous. 

Pour réaliser les deux paires de roues, percer deux paires de trous face à face sur la face inférieure de la brique. Les relier avec un pic à brochette et y ajouter les bouchons de liège. Pour plus de solidité au niveau des roues, rajouter des bouchons de plastique (cf photos)


3- La route

Pour cela, prendre des bandes de carton et dessiner les bandes de séparation des deux voies. Ensuite disposer les bandes les unes à la suite des autres.


des les unes à la suite des autres.

<br/>)
	Equilibre d'une règle et d'un marteau  + (1ère étape : Le défi est de trouver les di … 1ère étape : Le défi est de trouver les différents moyens possibles pour que la règle soit en équilibre.

Dernière étape : Le défi ultime c'est d'avoir 1cm maximum de règle sur la table et le marteau sous la table
*Placer la tête du marteau sous la table.
*Seul le bout de la règle repose sur le bord de la table.e la règle repose sur le bord de la table.)
	Chandelle fait monter l'eau  + (<br/>

* une ou plusieurs bougies ( bougies chauffe plat par exemple)
* une assiette
* une boîte d'allumettes ou un briquet
* un ou plusieurs bocaux en verre
* De l'eau)
	Allumettes qui bougent toutes seules  + (Mets une goutte d'eau au milieu (avec une pipette si c'est possible) et observe les allumettes s'écarter les une des autres !)
	S'initier aux sciences participatives en ville  + (
*Imprimer	la fiche de	terrain du programm … 
*Imprimer	la fiche de	terrain du programme « Sauvages de ma rue »
*Imprimer	les fiches d’aide à l’identification	des plantes du Jardin de Flore et du	Jardin de la source  : fiche mémo (à plastifier si possible),	 fiche d’observation des feuilles et	fiche d’observation des fleurs
*Pour	bien préparer ses observations et ses relevés de terrain, il est	conseillé de consulter le livret	« Sauvages de ma rue », qui permet de s’initier à	l’utilisation d’une clé de détermination. Ce livret est conçu	pour être utilisé avec le guide de détermination « Sauvages	de ma rue et le dossier	« Reconnaître les plantes » créé par  le Jardin	de Flore et le	Jardin de la source avant	de se rendre sur le terrain.
a source avant	de se rendre sur le terrain.
)
	Scratch  + (<br/>

=== '''A quoi servent les var … 


=== '''A quoi servent les variables dans Scratch ?''' ===
Une variable, c'est comme un sac de billes.

Dans Scratch, il m'est possible de créer une variable.

Pour cela, je vais dans données   et je clique sur variables.

Je peux la nommer comme je le souhaite, ici, je vais l'appeler "Sac de billes" :

J'appuie sur 'Ok'.

J'ai alors plusieurs blocs à ma disposition :


Nous allons les voir un par un :

* Mettre sac de bille à 0 : j'initialise ma variable à 0. Dans mon sac de billes, il y a 0 bille.
* Ajouter à sac de bille 1 : j'ajoute 1 à ma variable. Maintenant, j'ai 1 bille dans mon sac de billes. 
* Sac de bille 1 : j'affiche le contenu de ma variable dans la scène. Je vois ce qu'il y a dans mon sac de billes  ici j'ai 1 bille.
* Cacher sac de bille : je cache le contenu de ma variable de la scène. Mais j'ai toujours une bille.


Petit exemple : je crée ma variable "boîte".

Si j'ajoute les blocs suivant :

* Mettre boîte à 2 : "boîte" est initialisée à 2. '''"boîte" = 2'''.
* Ajouter à boîte 5  : J'ajoute 5 à "boîte". Je fais donc 5 + 2 = 7. '''"boîte" = 7'''.
* Ajouter à boîte -4 : J'ajoute -4 à "boîte". Je fais alors 7 - 4 = 3. '''"boîte" = 3'''.


A savoir : les variables peuvent aussi contenir des mots !

ariables peuvent aussi contenir des mots !
<br/>)
	La dilatation des océans  + (<div class="icon-instructions caution-i … 


Attention : le plastique a tendance à fondre au contact de l'eau bouillante. Utiliser soit une bouteille en plastique assez épaisse, soit utiliser un bol ou un saladier adapté à la chaleur (en verre par exemple).


- Couper la bouteille plastique en 2 afin que la bouteille en verre puisse rentrer dans la partie du fond de la bouteille plastique OU utiliser un récipient en verre (bol ou saladier)


- Faire un trou dans le bouchon de la bouteille en verre à la vrille


- Couper la paille aux 2/3 et introduire le plus grand morceau dans le bouchon perçé


- Fixer et étanchéifier la paille sur le bouchon à l'aide du pistocolle


- Remplir la bouteille en verre d'eau et y placer le bouchon et la paille




Veiller à bien remplir la bouteille à ras bord.



/i></div>
<div class="icon-instructions-text">Veiller à bien remplir la bouteille à ras bord.</div>
</div><br/>)
	Visage de robot  + (<div class="icon-instructions caution-i … 


Attention soyez bien vigilant aux broches GND et VCC (ou VDD) ! Suivant le modèle de votre écran, ils peuvent être inversés.


D) ! Suivant le modèle de votre écran, ils peuvent être inversés.</div>
</div>)
	Équilibre d'un poisson  + (Remplir le bocal d'eau et déposer les deux poissons à la surface, ventre vers le bas.)
	Le château d'eau  + (<div class="icon-instructions caution-i … 


Attention : pour cette étape la présence d'un adulte est nécessaire.




A l'aide du briquet chauffe le pic en métal pour percer les bouteilles à la largeur du tuyau.'aide du briquet chauffe le pic en métal pour percer les bouteilles à la largeur du tuyau.)
	L'isolation d'une construction  + (<div class="icon-instructions pin-icon">
<div class="icon-instructions-icon"><i class="fa fa-thumb-tack"></i></div>
<div class="icon-instructions-text">voir fiche "défi ingénieur" dans l'onglet "fichiers"</div>
</div>)
	Découvrir la conductivité avec le Makey-Makey  + (Allumer l'ordinateur et brancher le Makey-Makey à l'ordinateur à l'aide du câble USB fourni.)
	Utiliser l'ESP32 avec le logiciel Arduino  + (Allumez le logiciel Arduino.

Allez dans l … Allumez le logiciel Arduino.

Allez dans le menu Arduino -> Préférence, une fenêtre s'ouvre.

Dans le champ '''"URL de gestionnaire de cartes supplémentaires"'''copiez-collez l'URL suivante :


https://raw.githubusercontent.com/espressif/arduino-esp32/gh-pages/package_esp32_index.jsonduino-esp32/gh-pages/package_esp32_index.json)
	Utiliser le D1 mini avec Arduino  + (Allumez le logiciel Arduino.

Allez dans le menu Arduino -> Préférence, une fenêtre s'ouvre.

Dans le champ '''"URL de gestionnaire de cartes supplémentaires"'''copiez-collez l'URL suivante : http://arduino.esp8266.com/stable/package_esp8266com_index.json)
	Dblocadata - Récupérer une information dans une base de données depuis MicroPython  + (Après avoir créé un compte sur la plateforme, vous aurez accès au "Workspaces" entouré en rouge sur l'exemple.

C'est un onglet où vous retrouverez des morceaux de programme déjà écrits.

Ici vous sélectionnerez API-Rennes.)
	Disque de Secchi  + (Après avoir découpé un cercle d’environ 30 … Après avoir découpé un cercle d’environ 30 cm de diamètre, percer un trou au centre pour y glisser la ficelle à l’aide des ciseaux ou de la vis.


Il est aussi possible de trouver et imprimer un modèle en format A4 disponible ici : [https://www.wikidebrouillard.org/images/0/01/Disque_de_Secchi_disque-secchi-modele-a4.pdf Disque de Secchi]que-secchi-modele-a4.pdf Disque de Secchi])
	Écosociété - jeu sérieux  + (Au début du jeu, on décide d’un meneur de  … Au début du jeu, on décide d’un meneur de jeu (généralement, l’animateur ou quelqu’un qui a déjà joué). Le meneur choisi les cartes rôles et les distribue, un par joueur (lui-même n’en prends pas). Les joueurs regardent secrètement leur carte et ne divulgue pas leur rôle.

Selon leur rôle, les joueurs auront des conditions de victoire différent (cf descriptions des cartes).re différent (cf descriptions des cartes).)
	Création d'une catapulte  + (Tout est prêt pour le lançage ! manque plus qu'a brancher le moteur et c'est parti. Bien sur placez un projectile dans le réceptacle  (bille, cailloux , ogive nucléaire...).)
	M5Stick - CO2- BME280- MQTT  + (Bien entendu, il faut avoir installé Ardui … Bien entendu, il faut avoir installé Arduino

[[Installer l'environnement Arduino sur votre système]]


'''Importer de nouvelles cartes dans l'interface Arduino'''


'''1-Ajout d'un catalogue de cartes dans l'interface de développement Arduino'''

[[Importer de nouvelles cartes dans l'interface Arduino]]

-> Préférences -> URL de gestionnaire de cartes supplémentaires

https://dl.espressif.com/dl/package_esp32_index.json


'''2-Ajout de la carte'''

-> Outils -> Type de carte -> Gestionnaire de carte -> Rechercher et installer ESP32t; Gestionnaire de carte -> Rechercher et installer ESP32)
	M5Stick - SensAirS8 - DHT - MQTT  + (Bien entendu, il faut avoir installé Ardui … Bien entendu, il faut avoir installé Arduino

[[Installer l'environnement Arduino sur votre système]]


'''Importer de nouvelles cartes dans l'interface Arduino'''


'''1-Ajout d'un catalogue de cartes dans l'interface de développement Arduino'''

[[Importer de nouvelles cartes dans l'interface Arduino]]

-> Préférences -> URL de gestionnaire de cartes supplémentaires

https://dl.espressif.com/dl/package_esp32_index.json


'''2-Ajout de la carte'''

-> Outils -> Type de carte -> Gestionnaire de carte -> Rechercher et installer ESP32t; Gestionnaire de carte -> Rechercher et installer ESP32)
	Afficheur météo  + (Pour notre projet, nous aurons besoin d'aj … Pour notre projet, nous aurons besoin d'ajouter les bibliothèques suivantes  via l'interface Arduino :


-> Mini Grafx (by Daniel Eichborn)

-> ESP8266 (by Weather Station)

-> Json Streaming Parser

-> ThingPulse XPT2046 Touch


[[Importer des bibliothèques dans l'interface Arduino]]

Vous pouvez installer que les bibliothèques ci-dessus.Vous pouvez installer que les bibliothèques ci-dessus.)
	M5Stick - SGP30 - DHT - MQTT  + (Bien entendu, il faut avoir installé Ardui … Bien entendu, il faut avoir installé Arduino

[[Installer l'environnement Arduino sur votre système]]


'''Importer de nouvelles cartes dans l'interface Arduino'''


'''1-Ajout d'un catalogue de cartes dans l'interface de développement Arduino'''

[[Importer de nouvelles cartes dans l'interface Arduino]]

-> Préférences -> URL de gestionnaire de cartes supplémentaires

https://dl.espressif.com/dl/package_esp32_index.json


'''2-Ajout de la carte'''

-> Outils -> Type de carte -> Gestionnaire de carte -> Rechercher et installer ESP32t; Gestionnaire de carte -> Rechercher et installer ESP32)
	M5Stick - CO2- capteur de particules - MQTT  + (Bien entendu, il faut avoir installé Ardui … Bien entendu, il faut avoir installé Arduino

[[Installer l'environnement Arduino sur votre système]]


'''Importer de nouvelles cartes dans l'interface Arduino'''


'''1-Ajout d'un catalogue de cartes dans l'interface de développement Arduino'''

[[Importer de nouvelles cartes dans l'interface Arduino]]

-> Préférences -> URL de gestionnaire de cartes supplémentaires

https://dl.espressif.com/dl/package_esp32_index.json


'''2-Ajout de la carte'''

-> Outils -> Type de carte -> Gestionnaire de carte -> Rechercher et installer ESP32t; Gestionnaire de carte -> Rechercher et installer ESP32)
	Peinture aux thés  + (Bien infusé votre thé.)
	Memory Dinosaures  + (Ce memory est composé de paires de cartes  … Ce memory est composé de paires de cartes en bois : l'une est une silhouette de dinosaure et l'autre les caractéristiques du dinosaure.


Dinosaures choisis pour les cartes du jeu : 

- Tyrannosaure ''(dents de 15 cm, crâne de 1m20, court à 30km/h)''

- Velociraptor ''(plumes, griffes en forme de faucille, chasse en groupe)''

- Parasaurolophus ''(marche sur 4 pattes, crête de 2m, bec de canard)''

- Triceratops ''(2 cornes sur la tête, masse trop élevée pour fuir, troisième corne sur le nez)''

- Pteranodon ''(crête qui fait contrepoids avec son bec, a des ailes, long bec)''

- Spinosaure ''(charognard, bon pêcheur, semblable a un crocodile)''

- Stegosaure ''(cerveau de la taille d'une noix, frappe avec sa queue, pointes acérées de 60cm)''

- Allosaure ''(bipède, court vite, chasse en groupe)''

- Styracosaure ''(renverse tout sur son passage, corne au nez, peut tuer un t-rex)''

- Ankylosaure ''(pèse 4 tonnes, massue osseuse sur la queue, dents en forme de feuilles)''

- Apatosaure ''(24m de long, dents en forme de peigne, cerveau taille balles ping-pong)''

- Brachiosaure ''(cou de 6m, avalait des pierres, ne peut mâcher)''

- Dimetrodon ''(voile dorsale, appartient au pré-mésozoïque, pesait 250kg)''

- Diplodocus ''(dents en forme pince à linge, marche lentement, queue fonctionne comme fouet)''

- Pachycephalosaure ''(crâne en forme de dôme, collerette avec piquants, herbivore)''

- Eoraptor ''(30cm de haut, un des premier dinosaure, marchait sur ses doigts de pattes)''


Pour les images, choisir des silhouettes sans détails mais que le dinosaure soit reconnaissable au premier regardaure soit reconnaissable au premier regard)
	Bateau à propulsion élastique  + (Cette étape a été assez courte. On s'est r … Cette étape a été assez courte. On s'est répartit les différents rôles dans le groupe et on a également établit un planning.


On a donc eu en  :

Responsable matériel et fabrication : Rémi et Baptiste.

Conception et conception 3d : Pierre et Martin.

Documentation : Rémi et Roman

Power Point : Baptiste et Pierre

Budget : Quentinint : Baptiste et Pierre

Budget : Quentin)
	Lait Psychédélique  + (Colorant (alimentaire, encre de stylo, fait maison...)

Brochette

Verre (récipient qui sert à verser un fond de liquide vaisselle pour le pic à brochette)

Lait

Liquide vaisselle (ou savon))
	SMARS - Paramétrer une carte HC05  + (Commencez par copier le code, puis collez- … Commencez par copier le code, puis collez-le dans le logiciel Arduino. Compilez-le puis téléversez-le.


Le code contient plusieurs paramètres modifiables pour la carte Bluetooth HC-05 :

* AT+NAME=Bluino#00 : Changer le nom de la carte Bluetooth, le nom par défaut est "HC-05".
* AT+UART=115200,0,0 : Changer le baud rate à 115200 ( pour utilisation sur Arduino Uno, Bluino and Mega2560)
* AT+UART=57600,0,0 : Changer le baud rate à 57600  (pour utilisation Arduino Nano, Leonardo, Micro, Pro Mini 3V3/5V and Duemilanove)
* AT+POLAR=1,0 : Change state pin conditio
* De plus, il est possible de changer le mot de passe de la carte nécessaire pour l'appairage ( par défaut 0000 ou 1234): AT+PSWD=xxxx. ( par défaut 0000 ou 1234): AT+PSWD=xxxx.)
	Mission ludion, l'amener au fond de la bouteille  + (Enfilez un trombone dans chaque paille et le troisième dans les deux premiers.)
	Jeu des phalènes  + (Créez deux panneaux de couleurs différente … Créez deux panneaux de couleurs différentes symbolisant deux environnement différents. ''(N’hésitez pas à utiliser carton, colle et/ou scotch pour assembler vos panneaux)''


Découpez deux jeux, aux mêmes couleurs que les panneaux, de petits papillons en papier imitant la silhouette des phalènes du bouleau.


La taille des panneaux est à adapter selon l'envie et le nombre de phalènes.


''(Sur les photos : Format A3 pour chaque panneau. Phalènes de 3cm)''A3 pour chaque panneau. Phalènes de 3cm)'')
	AVION A PROPULSION ELASTIQUE (LA F.A.M)  + (Dans un premier temps, nous voulions imagi … Dans un premier temps, nous voulions imaginer le mécanisme de notre avion et de la rampe avant de commencer à créer un prototype.


-Le mécanisme de l'avion est simple : le long du corps de ce dernier, il y a une rainure dans laquelle un élastique est attachée à un trombone de chaque côté. L'un est fixe, l'autre est relié à l'hélice. Lorsque nous faisons tourner l'hélice, le trombone tourne avec et entraîne à son tour l'élastique qui se tort sur lui-même. 


-Le mécanisme de la rampe est plus facile que celui de l'avion. Nous avons choisi de faire une sorte de lance pierre. C'est-à-dire de planter deux clous au bout de la rampe à chaque coin, puis d'y attacher un  élastique. 


Ainsi notre avion est propulsé à la fois par son hélice et par la rampe. à la fois par son hélice et par la rampe.)
	Fabriquer de la slime  + (<nowiki>Ajouter 5 cuillères à soupe  … Ajouter 5 cuillères à soupe de lessive.

Mélanger doucement avec la cuillère pendant 30 secondes.


Attention toutes les lessives ne fonctionnent pas ou n'ont pas le même rendu:







	Fonctionne (''couleur'' de la lessive)
	Ne fonctionne pas




	'''Mir''' fini le  tri (''bleue'')
	'''Persil''' peau  sensible au savon de marseille




	'''Le Chat'''  sensitive au savon de marseille (''blanche'')
	'''Skip'''  sensitive




	'''Xtra''' total  aloe vera et savon de marseille (''blanche'')
	simply  '''Ariel'''




	'''Le Chat'''  l'expert Bicarbonate (''verte'')
	Gel  Detergente '''Disiclin''' cuida de ti  Ropa Blanca y de Color




	'''Chanteclair''' Lessive  Jardin des îles Fleurs de Monoï et Vanille (''bleue'')
	'''Omo''' Perles  de parfum




	'''X.Tra''' Total  2en1 Fraîcheur Minidou (''bleue'')
	'''Action → Gama''' pour  blanc et couleurs




	'''Super Croix''' Brésil  Coco verde et fleur de passion (''vert'')
	'''Action → Subliem''' premium color wash




	'''Persil''' Pure  moments (''bleue'')
	'''Aldi → Tandil'''




	'''Intermarché → Top budget''' lessive  liquide (''bleue'')
	'''Leclerc → Marque Repère''' Xéor  aux actifs d'origine végétale Fleur d'oranger et aloé vera




	'''Intermarché → Apta''' coeur  de Provence Lessive traditionnelle (''blanche'')
	'''Liddle → Maxi Trat''' lessive  classique




	'''Leclerc → Eco+''' lessive  liquide Tous textiles (''bleue'')
	'''Noz → Novita''' Valido  Lavatrice Profumo di Lavanda




	'''Netto''' →  lessive liquide intense fresh (''bleue'')
	'''Noz''' →  universal lessive liquide Fraîcheur du matin




	en  poudre* Skip Active Clean (''blanche'')
	







* Dans le cas des lessives en poudre, il faut d'abord mélanger la lessive et l'eau.td><td width="174" valign="top">'''Noz''' →  universal lessive liquide Fraîcheur du matin<br /></td></tr><tr><br /><td width="174" valign="top">en  poudre* Skip Active Clean (''blanche'')<br /></td><td width="174" valign="top"><br /><br /><br /></td></tr></table><br /><br /><br />* Dans le cas des lessives en poudre, il faut d'abord mélanger la lessive et l'eau.</nowiki>)
	La diversité spécifique, l'assurance de la fonctionnalité  + (Distribuer face cachée les cartes du lot A. L’idéal est d’avoir au minimum une dizaine de cartes.)
	Kinetic Wooden Door by KINETRIX  + (Discussion en groupe du projet de la porte … Discussion en groupe du projet de la porte kinetique. Bilan des achats nécessaires et de la répartition des tâches. Nous avons dressé le cahier des charges, ainsi que les diagrammes Bête à Corne et Pieuvre.

Pour la répartition des tâches:

* Solal et Thomas ont suivi un atelier impression 3D
* Matthieu à suivi un atelier de formation à la sécurité et aux outils
* Alizée, Clémence et Maxime se sont occupés du WikiDébrouillard et d'archiver le projetu WikiDébrouillard et d'archiver le projet)
	Défi papillotes  + (Déballer les papillotes,

Enlever les papiers avec les blagues,

Mettre les feuilles "Défis papillotes débrouillardises" et remballer les friandises. 


Dans les fichiers vous trouverez : 

- Les défis / énigmes

- Les réponses aux défis / énigmes)
	La pollution de l'eau par lessivage  + (Découpez le haut d'une bouteille d'eau puis retournez le haut afin d'en faire un entonnoir.


Ajoutez un filtre à café dans l'entonnoir

<br/>)
	Kiwizz  + (En premier lieu, l’(les) animateur.ice.s vont faire deviner des fruits et légumes via des questions à la manière de question pour un champion.)
	Les pollutions invisibles  + (Faire chauffer de l’eau à l’aide de la bou … Faire chauffer de l’eau à l’aide de la bouilloire avant de la verser dans le bocal. 




Attention à utiliser un bocal supportant les fortes températures, comme par exemple un pot de confiture vide.





Percer la cartouche d'encre effaçable, la vider dans le bocal d'eau très chaude, puis remuer à l'aide de la petite cuillère. 


Que se passe-t-il ?ocal d'eau très chaude, puis remuer à l'aide de la petite cuillère. 


Que se passe-t-il ?)
	Fabrication de pluie dans un bocal  + (Fais chauffer de l'eau dans une bouilloire … Fais chauffer de l'eau dans une bouilloire.




Attention la manipulation d'eau bouillante nécessite la présence d'un adulte.



pulation d'eau bouillante nécessite la présence d'un adulte.</div>
</div><br/>)
	Le jeu de Simon  + (IL vous faut: 


- 4 Led de couleur différ … IL vous faut: 


- 4 Led de couleur différentes

- 9 résistances de 220 ohms

-5 boutons poussoirs ( 4 pour activer les leds et 1 pour initialiser le jeu )

- 11 grand fils de connexion et 5 petits de couleur différents pour mieux      visualiser

-une alimentation soit une pile dans le cas de la version autonome ou un ordi tout simplement


et bien sur, une carte arduino uno et une bread board !une carte arduino uno et une bread board !)
	Code minimal des capteurs pour Arduino  + (Il existe deux catégories de capteurs :

* … Il existe deux catégories de capteurs :

* Les capteurs Analogiques
* Les capteurs Numériques

Les capteurs Analogiques : 

Ils renvoient du courant à l'Arduino.

Ils sont reliés aux broches Analogiques de la carte qui sont capables de transformer le courant en information (un signal numérique).


Les capteurs Numériques :

Il renvoient un 1 ou un 0 à l'Arduino


 renvoient un 1 ou un 0 à l'Arduino

<br/>)
	La roue des énergies  + (Parmi ces différentes sources d'énergies, certaines sont renouvelables (inépuisables) et d'autres sont non-renouvelables (épuisables).


'''ANNEXE :''' 

tableau de synthèse

<br/>)
	Accorder un verre  + (Il est possible d'"accorder" correctement  … Il est possible d'"accorder" correctement ses verres. En effet, jusqu'à présent, la gamme obtenue n'était pas parfaite. Pour l'améliorer, utilise un accordeur qui vous permettra d'ajuster la hauteur d'eau dans chaque verre. Du verre de gauche vers le verre de droite : DO, RÉ, MI, FA, SOL, LA, SI, et DO. Tu peux à présent jouer tes morceaux préférés  !x à présent jouer tes morceaux préférés  !)
	Apollo thé  + (Il te faut essentiellement un sachet de thé et de quoi y mettre le feu. 

Prépare le sachet de thé :

* Découpe la partie supérieure du sachet de thé.
* Vide le contenu du sachet.
* Déplie le sachet de manière à obtenir un tube.

Prépare ton feu.)
	Experience de la bouteille bleue  + (Il vous faudra aussi de l hydroxyde de sod … Il vous faudra aussi de l hydroxyde de sodium  du glucose et du bleu de méthylène en poudre 

Prenez 250 ml d'eau ajoutez y 2,4 g d hydroxyde de sodium, 4 g de glucose et une pincée prélevée à l'aide d une pince à  épiler de bleu de méthylène 

Mélanger les ingrédients à l eau 

Laisser reposer jusqu'à décoloration 

La solution est prête 




loration 

La solution est prête 



<br/>)


		
			
				
					
						×
						Erreur de saisie dans le nom du tutoriel

					

					
						Vous avez entré un nom de page invalide, avec un ou plusieurs caractères suivants : 

							 < > @ ~ : * € £ ` + = / \ | [  ] { } ; ? # 

					

					
					

				

			

		

				
				
				
				
				×
				Connexion

				

				
				Pas encore enregistré ? Créez un compte pour profiter de toutes les fonctionnalités du service !
				

				
				Se connecter
				Créer un compte
				

				

				

				

            
                
                    
                        
                            ×
                            Intégrer ce tutoriel sur votre site

                        

                        
                            
                                
                                    
                                        Taille du lecteur
                                        Large
Medium
Small


                                    

                                    
                                        Couleur
                                        
                                    

                                

                            

                            

                            
                                Copiez-collez le code ci-dessous à intégrer sur votre page
                                
                                
                            

                            
                            

                        

                    

                

            

        

Récupérée de « https://www.wikidebrouillard.org/wiki/Spécial:Recherche_par_propriété »


							
						

						
						

					

				

			

		

	

	
		
			
				
					
						© 2017 - 2024 Dokit, SAS.
					

					
							Conditions générales
	Politique de confidentialité
	Modifications récentes
	Aide
	À propos


					

				

			

			
				
			

		
		

	





[image: ]

